

REVISTA INDI PENDIENTE PARA USUAR 



95 PTAS. » 



Cananas 106 püt 




DORES SINCLAIR 



ANO II- N. 



EL SONIDO 
EN EL 

SPECTRUM 



PROGRAMAS/ 



El IDOLO m 
DE ORO 

LA 

BODEGA, 
PLASMARÉ 



INICIACION 
















ENTREVISTA 



w 

CHARLES 
COTTON 

HABLA 
SOBRELOS 
PROYECTOS 
SINCLAIR 




COmPUTOJE 




^1 comprar tu ^pectrum 

te %efa(k*Pto& 




campurajE 

Abrirnos sábados por la tarde 



Embajadores, 90 
28012 Madrid 
Tfno. 2270980 



Jú$e i Gorra* Centurión 

Director fcj-e-cutivu 

Domingo Gome? 
Subdirector 

Gabriel Nielo 



Africa Rfiiez Totosa 

Oitete 
Rosa Mafia Capte! 



Jo$é María DfcSZ, 
Miguel Anq^í Hiiosa, 
feo. Javier Mar&n 
S«cr*taria Redacción 
Carmon Saniamaria 
Colaboradores 
Jesús Alonso, Lorenzo Ce&eira 

Ptimdivo de Francisco. 
Rafael PTactes. M*juel Sopuivcda 



J&Mer Martínez, Carlos Cande* 



Jotse Mafia PDnce 

DtbujOft 

Manuel Berrocal J R &éüI<jí*!fqs. 
A PlereEA. F t FFonlAn, J. SepTien 
Rejo, J.M López Moreno 



H06BY PftESS, SA 



Mana Andrino 
Conujf o Delegado 

José l Gómez CerrturíDn 

JMr* df! AdminiilrflCión 

filtro HiHOjO 

J«fe de frUicidad 

Mansa Esteban 
Secretaria ó* Publicidad 

Publicidad Barcelona 

Tel.: (93) 307 11 T3 

Secretaria o> Dirección 

Mansa Codorro 



Suscripciones 

M* Rosa González 
M ■* del Mar Calzada 

Redacción, Admim&Eracftón 
v Publicidad 

La Granja, n." 8 
Polígono Industrial do AJcobendas 
W.: 654 3? ti 

Oto- Circulada 

Callos Pcropadre 



Distribución 

Coed& SA vatenc^, 245 
Btf cotona 

I mpnm(? 

Roiodic, SA 
Carretera oe rron, Km 12,4 SO 
Tet 734 15 00 



Espacio y Punta, SA 
Paseo de la Cantona. 25S 
Fotomecánica 

Grol 

Ezeouiei Solana, 16 



M 36 SíJtí 19ÍM 



Representante para Argentina. 

Chile, Uruguay y Paraguay, Cíe. 

Americana de Ediaoncs, SHL 
Saá América 1 ,532. Tei : 2t 24 64 
1209 BUENOS AIRES (Afgerftna) 

MK2RGH06BY no hace 
necesanamenle solidan.! rio tas 

opiniones vertidas por sus 
colaboradores en ios ahituEos 
íif mados aesetvaoos lodos ios 
derechos. 

Solicitado control 
ÜJD 




AÑO li N. u 33. 1 ñ al 24 de junio de 1995 
95 pías, (Sobretasa Canarias 10 plaij 





MiCROPANORAMA 




TDf i/^/*YO Para masacrarlos m^jor... Recuperación de lineas Nüme- 
mwuw. ros enieros. Matemáltea». 




PROGRAMAS MíCROHOBBY. ü d * ™- 




i N id ACION Movimíen!0 úm lec,atí0 v í°y stick 




BJ\$iC¡ El sonido en el Speclrum 




NUEVO. 




PROGRAMAS DE LECTORES. £2K PlM,M - Re 

numerador. 


31 


CÜÍTDPÍ/I^TA Charle * Cotton habla de loa nuevos 
df V f nC Ir 1^5 I /t proyectos Sinclair. 


32 CONSULTORIO. 


34 OCASION. 



PREMIADOS HOBBYSUERTE 



ESTA SEMANA 

KQ. SANMARTÍN BURGUES. 
S. Rabel, 22, Bjo. Matará 
I BARCELONA]. 

SuscnpCJÓfl a Microhoóby Se 
mana/ por un orto f4, a Cof.í 

FELIX MENIGNO GONZALEZ 
POSA Luis M¡|ams, 3 I MA- 
DRID!. 

Suíenpoon o MíC/ohobby Se- 
monoJ por un ark> (4,° CarJ 

JUAN JOSE GARRULO SAN- 
CHEZ. &oiivia 26, Dota» 
(CACTAGÉNAI. 
Oníü ae progíomos t5 f. CoU 

JUAN GARIOS RUÍZ GUTIE- 
RREZ. Mkzkel Zarate, 2, 2,° C 
Sombico MZCAYAI. 
Un hyshck con $a torrespon 
dente JnJeríqee í3 rt Cofl 

X>SE ANGEL DIEZ RUESCA 
Miguel Carv&t, (6, S, & 0, Ses- 
tao IVIZCAVAí. 

Suscripción a Mkfahobby Se- 
manal por un oto (4. a CbíJ 

FELIPE CRESPO ESTEBAN. 

Componía, 16, I * Sobodell 

(BARCELONA*. 

Onfa de progíomos 15 * CoíJ 



ALBERTO VIÑA U&ET Bfyc. 5 
Roqueras S. Pedro de Rivas 
IBARCELONA3 

Gnro de programo* f5 J C.ot.l 

JAVIER GEREPO MASSOS. 
Jooquln Roiro, 17 IGÉRONAK 
Süsc rtpcjón a Micrahobbv Se 
morid por un orto W, a Cor.J 

LUIS RUIZ MATA Pza. Algodo- 
nóte*, Bl. 2, l^CUEREZL 
SuK'ripcióft o Mic/ohobby Se 
monoí por un ork> M."" Cor,/ 

MARCELL S^iOMON GON- 
ZALEZ, S. Motíos, 68, 4. Sobo 
dell IBARCELONAI 
Cnro de programas f5 f Car } 

P€DRO JESUS FERNANDEZ 
MONTERO. Conde de Coiu- 
fto p 5, 3* A iGUADALAJARAí. 
Un Spefifum 48Kti t *CúlJ 
X3AQUIN MUNNE UBlA 
Juan Moraga». 21, 2* A IGE 
RONAI. 

Gn*o de programoi Cotí 

FCO. JAVIER VAZQUEZ AME- 
LA Bifredo, I9ó r 2.° Bodalona 
loARCíLONAl, 
Onfo de progromos fSí Cor J 



JOSE LUIS MASCO 8EJZ- Por- 
venza, A 67 iBARCEtONAL 
Onío de progromos Í5.' 1 Caí.! 
AGUSTIN RIVAS GONZALEZ, 
Víiorio. 73 (BURGOS*. 
Svsctfpaón a fAicrohobhy Se- 
rnonoí por «n año Í4, Q Coí.í 

RAFAEL MADRID CAÑERO. 
Mochaqvlio, 24, 2 íCOR^ 
DOBAI, 

Onto de progromoí í5 ° CaU 




SONY, UNA IMPRESORA 
DE ALTA CALIDAD GRAFICA 



Sony y otras compañías ja- 
ponesas dedicadas a ta fabri- 
cación de MSX. han lanzado al 
mercado una impresora plotler 
de alta precisión gráfica con 
cuatro colores distintos 

El aparato en cuestión, con- 
sigue una re produce n gráfica 
y una letra de muy alta calidad 
A pesar de eslo a no es muy 
aconsejable su utilización en 
listados o procesados de textos 
debido a su lentitud de impre- 
sión, a no ser que se trate de 
cartas corla s o d oc urnenios, en 
los que queramos causar una 
buena «impresión- Si es, sin 
embargo, muy aconsejable pa- 
ra sacar pantallas gráficas por 
la g ra n ca Jidad de 1 1 razo que im- 
prime en los dibujos 

Es compatible een el Spac- 
trum utllinndo un ínterfaee 
Centronics 





f )*>.-. ^17345678 ' . B ABC D EF G H I JK L fINQ 
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RECOMPENSA 
AL GANADOR 

I pasado sábado día ] de junio se hizo 
entrega de un cheque de 50.000 ptas, a los 
ganadores del concurso que había organi- 
zado la empresa Dínamic en torno j su 
programa Abu Símbel Froíanatioii* 

El attü se celebró en los locales ¿ü |j 
compañía de Software Erbc, y a él asistie- 
ron d Director de Dina mic\ quie n huzo en- 
trega del premio* y Víctor Rui?, el progra- 
mador que dio vida a -Profanation», 

El cheque se entregó a nombre de Enri- 
que Encinas Gil que fue el primero en des- 
cubrir la clave del juego, una frase *STOP. 
Nos veremos en el Polo. STOP*. 




ABC Aprovechando las fechos en los que nos encontramos, ha 
lanzada al mercado un programo que bajo el nombre de «Renta 
85» pretende cubrir todas los aspectos, ademas de atrás dedar 
rociones fiscales 

— Caso de varios viviendas. 

— Todo tipo de adecuaciones y desgraba - 
dones. 

— Capital Mobiliario 

— Diversos Ingresos. 

— Variaciones patrimoniales. 

— Profesionales, empresarios, 
etc.. 

— Estimación directo, objetiva sin- 
gular, normal y simplificada. 

— Transparencia fiscal 
Su precio en el mercado es de 

1 .500 ptos, can la salvedad de que 
para la declaración del próximo año 
se podrá cambiar de cassette por un 
nuevo programa adecuada □ las nor- 
mas de impuestos que rígon en vigor 
en ese momento, por un precio de 
500 ptos. 
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LIBROS 



V 



UNA TORTUGA PARA 
EL «LOGO» 



Se esto comercializando uno Tortuga Mecánica pora usar con 
lenguaje LOGO, un lenguaje de iniciación muy interesante paro loi 
niños. El producto en cuestión ha sido vendido por Ideologic. 

Su creador Seymour Papert comprendió que ésto era Ja única for- 
ma de que tos niño* entendieran con facilidad tai concepto* abstrac- 
tos de programocidn y sobre rodo, las mcrternáticas- 

La Tortuga nos permite una serie de posibilidades muy ¿liles paro 
programar en Logo: 

Dibujo. Lleva incorporado un rotulador standard, que es fácil de 
recambiar, 

ConlT d Remota, Dirige al ordenador a través de rayos infrarrojos. 

Movimiento. Se mueve en unidades de un cm. aunque se puede 
reprogramar para modificar esta circunstancia 

La tortuga puede usarse 
con un ordenador 
Spedrum 




GRAFIMATICA-85 



La Obra Social del Monte de Piedad y la 
Cafa de Ahorros de Sevilla, dentro de las ac- 
tividades que tenia previstas para el primer 
semestre de L985, ha patrocinado la cele- 
bración de GRAFIMATICA-85. una Exposi- 
ción sobre las aplicaciones gráficas de la i n- 
fonn ática en his artes visuales, tratamiento 
de imágenes* diseño y medios de comunica- 
ción, 

Dicha exposición se celebrará entre los 
di;is 15 y 30 de junio próximos, en la sede 
social del Monte. 

El fin es tratar de aglomerar, en un certa* 
men no comercial, a las principales empre- 
sas del sector para mostrar la vanguardia 
tecnológica en estos campos con demostra- 
ciones y material gráfico. 



serie 

GUIAS PfíACHCAS 




/pectrum 



(.«cnteo y práctico cíe lev 



juego/ de aventura/ 




TECNICA Y PRACTICA 

DE JUEGOS DE AVENTURAS 

Rodé Tony Brídge/Roy Carne» 185 Págs. 



Sel rali de una obra de consulta muy practica a la hora 
de crear nuestros pro pios programas, aunque eso si, siem- 
pre y cuando «tos sean juegos de aventuras. 

L-: I li bro es mu > m m pk-i » c n lod u s le j s ¡ten Lidiss y i n ■ 
iroducc de Mcnu en toda ti mecánica de un Upo de juegos 
bastante popular entre los usuarios de ordenador. 

limpieza explicándonos las diferencias entre los diver- 
sos juegos y Ion orígenes de éstos. En capítulos posterior 
re*, analiza algunos de ÍOf programas de más exif o entre 
tos juegos de ave muras, eximo es el caso de «Oungeon Ad- 
s-L-níun-M jjircnvechiriílo. itíemia, pira eiplicaf un poco la 
historia de I.i írnblLK'mn Je aquellos 

£1 capitulo 3 analiu eJ más popular de este genero, el 
Hobbil, explicando el modo en el que fue creado y fii **- 
e futura. En el capitulo 4. se traían toda* Gas de mis aven- 
turas gráficas. «Wumpus» h ^Sorcefer'í Castke»y «The W 
lley». 

ti resto del libro se dedica y a. plenamente a enseñarnos, 
u m vez explicado la mecánica de ios j uegos de avent uras. 
c»mo se hace un juca» 4e e&f e upo. pasando revista deta- 
llada i todos los elementos que intervienen en los mis- 
mos: 

Definición de p*r*a najes. Ti pos de morísimos, sortile- 
gios, armas, tesoros... 

La «leyendas como origen de estos juegos. 

Creación de Calata/»* 

Procesos rápido» de exploración de memoria. 

Definición de Gráficos. 

locución de movimientos en la panta¡la r 

Preparación de Módulos de runcionamieftio en un pro- 
ajram& de juegos 

Técnicas para mejorar el desarrollo de un juego. 

El libio, ademas de enseñamos como « programa un 
juego de aventuras, connene unos apéndices muy necesa- 
rios que tendremos que utilizar muy a menudo, y el lista- 
do de u n juego I [amado «Ojo del Gue fiero d e la est re Ha». 

Bí una obra, muy amena, recomendada especial menie 
para los programadores qué sicnlan preditecion por los 
juegos de aventuras, o para aquellos que deseen conocer 
\í forma en la que se construye un juego de este lipo. 
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PIN SOFT 

PASEO DE GRACIA 11-ESC C - 2 o 4 a 
08007 BARCELONA TEL (93) 318 24 53 



VIDEOJUEGOS 




HYPERSPORTS 


2.100 


TAPPER 


2.100 


RAfD OVER MOSCOW 


2.100 


BRUCE LEE 


2.100 


BASEBALL 


1.800 


SHADOWFIRE 


2.100 ¡ 


SPY HUNTER 


2.100 


ROCK Y 


1.800 


ABU SINBEL (PROFANATION) 


2.100 


CYCLONE 


1.750 


GHOSTBUSTERS 


2.000 


NIGHT GUNNER 


USO 


POLE POSITION 


1.800 


PY JAMAR AMA 


1750 


MATCH POINT 


1.750 


OLYMPICON 


1.750 


MOON ALERT 


1.750 


AUTOMANIA 


1.750 


TRAVEL WITH TR ASMAN 


1.750 


JACK AND THE 8EAN5TALK 


1.750 



TIENDA AL PUBLICO EN BARCELONA 
PEDIOOS POR CORREO O TELEFONO 
ENVIOS CONTRA RREEM BOLSO A TODA 
ESPAÑA 

200 PTAS. DE GASTOS DE ENVIO 
EN TU DOMICILIO EN 3-4 DIAS 

OBSEQUIOS SORPRESA A 
TODOS NUESTROS CLIENTES 



HARDWARE 

ADAPTADOR CENTRONICS 
IMPRESORAS 8.000 

ADAPTADOR JOYSTICK 
+ QUtCKSHOOT II 6.900 

ADAPTADOR PARA MONITOR 3.500 

LAPIZ OPTICO 

+ SISTEMA DE DIBUJO 4.750 

IMPRESORA RITEMAN F+ 69.000 

IMPRESORA SEIKOSHA SP-800 69.750 

MONITORES poro SPECTRUM 

desde 27.000 

IMPRESORA SP-800 + Adaptador 

CENTRONICS + CONTEXT especial 

+ COPY GRISES 72.000 



4.000 



CONTEXT V7 (STANDARD) 

CONTEXT V8 (Catalón-Costellano} 
Versión SEIKOSHA SP-800 
Versión RITEMAN F+ 

S. I. T. 1. V2 

Base de datos con cálculos 

ADAPTADOR SITI-CONTEXT 
Sistema Operativo M.D.S. ' 
(Acceso aleatorio a Microdrive} 

CONTABILIDAD PIN 

Plon contable, 200 ctas, 2.000 astos. 

Acceso directo a Microdrive 

UTILIZA EL S O. M.D.S. 3.000 

COPY GRISES (F + ,SP-800,GP-550) 



4.000 
4,000 

4.000 
2.500 

7.000 



CLUB DE SOFT «« 



DE 300 TITULOS INEDITOS EN ESPAÑA 



TRSJCOS 



PARA MASACRARLOS MEJOR.., 



Para tod o s aq u el los I ecto- 
res afectados del gusanillo 
déla programación y aficio- 
nados a crear sus propios 
juegos, Marcel (saca nos 
manda una corta su h rutina 
espec ial ment a dedicada a 
tas aplicaciones de «marcia- 



10 PAPER 0 BOROER 1 CL3 

20 INK 9 FQR P-tf Tu 255 

30 PLOT P , PHD * 1 75 . EEÉP ,014 



nitos*. El electo consegui- 
do, según sus propias pala- 



bras, es el de «una ventana 
galáctica*. ¡Duro con ellos! 




MATEMATICAS 

Aquí tenemos una peque- 
ña subrutina que podemos 
incluir en cualquiera de 
nuestros programas una vez 
re numerada, mediante la 



cual podremos bailar los di- 
visores de cualquier núme- 
ro de manera fácil y rápida . 
Este truco nos lo envía Car- 
los Ruiz Jiménez. 



NUMEROS 
ENTEROS 

Como todos los usuarios 
del Speetrum sabemos, no 
existe ninguna orden para 
manipular números decima- 



RECUPERACION 
DE UNE AS 

Con referencia a un truco 
publicado por nosotros en 
ef número 29 de la revista, 
acere» de un método de re- 
cuperación de lineas, Anto- 
nio Valenciano nos escribe 
para comunicarnos que el 
p r oced im jen to empleado 
tiene un fallo: 

«Si no estamos seguros 
de que Ja linea anterior a la 
que queremos borrar esta 
desocupada, nos expone- 
mos a perderla. Para evitar 
esto, un método posible se- 
rla listar la linea que esta- 
mos buscando, tecleando 
LIST «número de linea* y ac- 
to seguido editaría, efec- 
tuando entonces todas las 
correcciones que sean ne- 
cesarias. Naturalmente. si 
no sabemos exactamente el 
número de linea, haríamos 
lo mismo empleando otro 
número lo más aproximado 
posible.» 

Aprovechamos la ocasión 
para reiterar que todas las 
mejoras y sugerencias a los 
trucos publicados en la re- 
vista, siempre son bienveni- 
dos, Esperamos vuestra ac- 
tiva participación. 



les por esceso o por defec- 
to, sino que la máquina sólo 
utiliza la parte entera {me- 
diante la instrucción INT) 
desechando la decimal. 

Asi. para muchas cuestio- 
nes de matemáticas u otras, 
nos puede ser muy útil ef 
programa de Jaime Martin 
Mata que si bien es muy 
sencillo, explrca claramente 
el método a seguir para ma- 
nejar números decimales. 



10 INPL/T Z»E QUE NUMERO ©UIEPE 
HALLAR LCS DIU 15 ORES? K " j N 
£0 LET C=0 LET UNQsX: LET D05 
-UNO+UNO 

30 FQR I=ÜNO TO H /DOS 
40 IF ÍN/I*=INT iN H THEN 



C=C + Í- P=IN" 
50 NEXT I 



OIUI50P= 



LET 
I 



10 IHPUT m INTP0C-1-2Ch <JN NUMERO 

^20 PRIÑT "UTILIZANDO Lfi ORDEN 
INT SEP IR " ; INT X 

30 IF X>=INT X + ,30 THEN LET * = 
X + l 

40 PR INT "POP EX CESO 0 POR DEF 

ECTü ES : " ; INT X 

50 GO TO i® 
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PROGRAMAS AAICROHOBBY 



EL IDOLO DE ORO 



Juan José SANCHE? 



notas orifica* 



Spectrum 48 K 



En este excitante programa volvemos a vivir las 
aventuras de Indiana Jones que en esta ocasión, tendrá 
que derrochar todas sus fuerzas y habilidades (ayudado 
por nosotros, naturalmente) para sobrevivir a las cinco 
pruebas. 



Su objetivo es el famoso ídolo de 
oro, un preciado tesoro que está dis- 
puesto a conseguir sea como sea Para 
ello, tendrá que ¡r superando terribles 
peligros a lo largo de cinco cámaras: la 
de las tres puertas, en la que debere- 
mos ayudarle para traspasarla sin ser 
aplastado por u na de ellas; la cámara de 
la liana; cámara del peso; la de la fle- 
cha, y\ finalmente. Indiana se verá a tas 



i CLERR 
CLS IKK £ 



PfiPER 0 BÚROER 0 
ORJGHT 1 PRINT RT 



9,9, PfiPEP 3¿ 
PRINT RT ü,9r PBPER 3 J *" PRRE Lfl 
CINTA " PRINT 0T 1%,** PRPER G 
BHTÜHT 0: FÜ 



k fm% TO 4: 

.00* .ft N¡E*T n NE*T 9 



POP nil TO £3 BEEP 
J tí NÉKT « 
£ LET mi»« PfíIKT RT I 
NK 7¿ " INSTRUCCIONES T IS/N1" Pfl 
USE 0 LET Kf-INKCV«: IF *JM"|£ 
OR *É""3 ib THEN LCT fBt-I SO TQ 

4 QO TO MÉ 

5 RCH jUIH jOfC Mochil PiW* 

PL*t* tirandoni 
■urcti 3©e^¿ 



GRRFICÜ3 



¿0 
£1 
23 
93 
34 

as 
a* 

£7 

31 

M 

52 

3* 

i 

43 
44 

4B 
45 

7* 
7* 
?S 
73 
77 
ff 

ai 
es 

B3 

I 

39 

91 
92 
M 
94 
95 

H 

97 

100 
ifli 

103 

103 
104 
103 
10ñ 



POKE 
POKÉ 
fOKÍ 

POKE 
POKE 
POKE 
POKE 

kQ 

POKE 
POKÉ 
POKE 
POKE 
POKE 
POKE 
POKE 
POKE 
POKE 
PQ*F 
POKE 
POKE 
POKE 
PQKE 
POKE 
P0K£ 
POKE 
PO«E 
POKE 
POKE 
POKE 
POKE 
POKE 
PQKÉ 

POKE 

POKE 

PO*E 

REH 

POKE 

POKC 

POKE 

POKE 

PO« 

POKE 

POKE 

POKE 

POKE 

POKE 

POKE 

POKE 

POKE 

POKE 

OOKE 




U3R 
U5P 
ÜBR 
U3P 
U3R 
ubp 

USP 

u&R 
y»n 

U3R 
(JBR 
U3P 
Ü5P 

lifn 



■h ■ 

' h 

K h " 
h' 

1 K ' 

■I" 

■ i 1 
"i u 

- i * 
"i * 

■ i 1 



40,BIN 

t-r ,bin 

+3 j BÍN 
1 +4 iBItí 
43, BIN 
*3,8IN 
47 /B in 

4» ,ein 

* 1 . ftlN 

43 ,6ín 

# 3 r B I N 
*4 d 0lN 

*s . eiN 



00111 lee 

00111100 

i ni ni t 

001 l J 100 

00 ni lie 
001 11 i sa o 
00111000 

Eifi 

11001 1 10 
11*01110 
110011 10 
11001110 

110*1110 
11*01 1 IB 
011**11* 

011X0^00 
011111** 
0 1 1 11100 
01 11 1 10* 

011 111*0 
001 11 100 
9*01 1100 
00*11100 
0 

1C! ¡3000*0 
110*00*0 
El 100000 
1 111*0*0 

011 10*00 
0111*00* 

«11100*0 

0 1 1 1**00 

0111*0*0 
01110*00 
0011 10*0 

ül 11 100 

* 



0 
0 

00000001 

01111111 

01111111 

011 1 11 1 1 

* 11*B*00 

0100*0*0 

* 

0 

* 

0 



puertas de la última cámara, la que 
contiene el ídolo de oro, la más difícil 
en la que tendrá que caminar por bra- 
sas incandescentes, recoger tres llaves < 
y abrir el recinto en donde permanece B 
el preciado tesoro* ^ 

Una aventura realmente espectacu- 
lar que os entusiasmará, os Lo asegura - 

nos. 



107 
10B 
110 
111 
1 1£ 
113 
1 14 
113 
1 16 
117 
1 10 

isa 

i5i 

153 
ül 
125 
123 
137 
130 
130 
131 

ioa 

Bj 

13* 
137 
103 
140 
141 
143 
143 
144 
143 
143 
147 
140 

ise 
131 

1*3 

133 
154 
133 
1« 
137 
IH 
13* 
1*1 

isa 

1*0 
13* 
1BB 
133 
1&7 
18 B 
170 
171 
1^2 
173 
1 74 
175 
173 
177 
í 7B 
130 

El] 

IBS 
103 
134 
1*3 

DI 

187 



POKE 

POKE 

POKE 

POKE 

POKE 

PQ^E 

POKE 

POKE 

POKE 

HH 

POKE 

pe?- e 

POKC 

ROKC 

PDKC 

POKE 

POKE 

REM 

POKE 

POKE 

POKE 

POKE 

POKE 

POKE 

POKE 

POKE 

REH 

POKE 

POKE 

POKE 

POKE 

POKE 

POKE 

POKE 

POKE 

REH 

POKE 

POKE 

POKE 

POKE 

POKE 

POKE 

POKE 

POKE 

PCH 

POKE 

POKE 

POKE 

POKE 

POKE 

POKE 

POKE 

POKE 

REM 

POKE 

POKE 

POKE 

POKE 

POKE 

POKE 

POKE 

POKE 

RfiH 

POKE 

POKE 

POKE 

POKE 

POKE 

POKE 

POKE 

POKE 



USP " i "+7 ,&IN 9 



J ' *0 



■" 

'*J M +5 

■ J" #7 

w r +4 

ri l i- +7 

■U"40 
l "+1 
i ■ ^2 

" K " 

■ L ' *4 

■ l " *Q 
" i " -#3 

" l, " + 7 

-r"+i 
"r " +5 

" r "■ 44 

"r"4Í 

TI " 4^0 

"n " + l 

"Mí " p 43 

"n " 43 

r, ñ w +0 

M n^"47 

"O" 4B 

"O" *% 
"»"4fl 
"O "43 
"0" 44 

"O " 

"ft" 43 
O - *7 

"i«"4l 
H * " *S 
"S ■ +3 
-» M 4* 

43 

^l' 1 #7 

M t » 4B 
" t " 4f 
"I - + 4 

1. - fB 

t ■■ i 7 



BIN 
BIN 
B1N 
3IN 
BIN 
SIN 
O 1N 
BIN 

BIN 

í£n 

BIN 
BIN 
BIH 
BIN 
BIN 
BIN 

BIN 
SIN 
BIN 
RIN 
BIN 
BIN 
BIN 
BIN 

|$ 

BIN 
BIN 
BIN 
BIN 
BIN 
BIN 

BIN 
BIN 
B IN 
BIN 
BIN 
BIN 
BIN 
BIN 

BIH 
BIN 
BIH 
BTN 
BIN 
BIN 
BIN 
»IN 

BIN 
BIN 
BIN 
B IN 
BIN 
ftlN 
BIN 
SIN 

SIN 
BIN 
BIN 
BIN 
BIN 
BIN 
BIN 
BIN 



til IB 

[fui 

11B00 



011 111 10 
04011000 
0*01 10^0 
01111110 
11111111 
11111111 
11111111 
11 lililí 

11111111 

iUUUi 

11111111 

011111 10 
00 1 1 1 1 S - 

0001 : _ 

00001 

• 

00001000 

00000100 

01 1 1 11 10 

00000100 

00001000 

0 

0 

00100110 

10000101 
000 10000 
10001010 
01000101 
001 10010 
11111111 

0 
0 
9 
0 
0 
■ 
1 

11 

00000111 

«0000 1111 
011110 
11 1100 
011 11000 
01 110000 
01110000 
01111000 

00000000 
00000000 

11 100000 

10111111 

10100 101 
11 100001 
00000000 
0000000? 

11100111 
1 1000O11 
1100001 1 
11100111 
1 10000 11 
10000001 
10000001 
00000000 




Ai 




s^Zx. í ****** A 




1*!B R«M . mm 

Í00 POKE U5R 'p-#0.BIN 00-0O1O0G 

£01 POKE Ü3R ■P-+1.&IN 00001000 

202 POKE (J5P p *2 O I*J 00001000 

£03 POKE USP p -t3.BIN 00001300 

POKE U3R "p" «4 r BIN 00001000 

§03 POKE U3P "p--t5.BIN B0O010O0 

0B POKE U5f% "p tfl r BIN 00011100 

£07 POKE USR p +7BIN 11111*11 

ros me TO 7 POKE USR + 
n B IN 00O01000 WEKT l> 

¿10 FOft ñ-0 TO 7 PQKÉ 
n.BIN 10B00000 NEKT P 
£30 IF mi*l THEN 00 TO 5000 
900 REH 

PRESENTACION 

910 BOROER 3 INK 0: PflPEP 3 C 

31B PLOT £00, £0 ORflu 43 . -£0 
550 INK 0 PLOT ilí.14 OPftU 0 É 

104 OBRO ^1£,£ DRRU 0,-100 
S£B PLOT 200,120 OPflU 1? , O 

DPPjy 0 -Be DflflLf 10. -í DR-RU 0,0 

8 OWflU -10,1 DPRU 10,-1 ORftU 

**% 

330 PLOT 183 ,» ORflU -60 . £4 O 
PRU 0 , 1» 

333 LET íj-14 LET X ■ 1 LEY P*t ■ 
00O0 PRINT RT £l d 6;"< PUL3P UNA 
TECLB 

S3B OO BU 3 P*l 

3» OO 3U8 553 

54 1 IF x*4 TMEN 00 TO 351 

S4J INKCYff>"" THEN 00 TO SS 

??4B » k¿£0 THEN 00 TO 333 
54fl 00 TO 533 

350 PLOT Iflft,» ^BflU -30, £4 O 
HRU 0,1 ££ RETURN 

331 PLOT 34,74 ORRU □ .53 .PI/* 
PLOT Q4 „ 74 DPRU 10 . £3 , P 1^4 OP 

«U £5,14 «.Pl/fl ORftU -Í7,3fl,Pl*l. 
13 ORPU -4í,e,PI/S.5 ORRU -14, 
-3B.PI DR.RU 37,-3,PI^£.3 

«¿ PPINT flT 5 , 3 , R Y U DftH E " ; PT 3 
£ i;"fl ENCONTfl , flR" , BT 7,5, "EL ÍDOL 
Ó- .RT 0j3i"O-E OlftO • " 

333 FOF 
PPjUBE 2 



333 FOÑ Q-0 TO £0. BtCP .02 
*ftUSE iEEP 0£,fl 

n"" THEN OO TO 3SÍ 



IF INKl 



354 NffSCT g PAUlE 10 FOR f *0 T 
O 13; PftlMT flT J*0¿ J " 
NEKT 9 SO TO 34& 

BBS FOR mi TO £3 POKE £33» r £ 
BB PRINT RT £1.0. " RRINT NE 

XT n 
M3 REH 

: OMRRñ pe LR"S TR£5 PUEATR5 

B37 CL3 PRINT 11: ZNUCR3E 1 , " 
-CRHPPR DE LA5 Tflfe^ PUERTR&- 

SAO LET 5c -1 LET y = 1 E- 
53^ LET ipv v0 

333 LET pi 1-0000 LET IX -0£0 
585 Oln 4 3 I3> 
B06 QIM [31 

587 OIM * 131 r LET LET 4 

IÍ1 ■! ; LET ¡ «31 -£ 

370 FOR n-L TO 3 LET i »INT ÍPN 
D41001 IF •A£«INT THEN LÉ 

T m§ tnJ 

373 IF A y fi f » [NT i4'£ l TMEN L0T 
Í7B LET »-lHT CflND*l£J47 LET b 
378 NEXT n 



8 MICROHOBBY 




.'4- 






jnjn vmu iirrini ht i r 

| ■ 1 i É í" ros n 

*1 TO 3; FOR fl ■ 6 TO b I nT:P>R J NT 



ío ta i +2 




5B3 FOR mi ib 3 
564 IF íl^ñ.: j ; TKCN PRIHT RT 

b ini , m «bi +a> M 
556 IF » i n i " Th£n let blnli 

frEni-1 IF TH|N LCT frím* 

? LCT 4f i ni . b " 

«7 IF *§<fti ■ "fc" TMCN LCT p M J • 
bjn> *1 I? »(n>iH THEN LCT b í n t 
■ 19 LCT 4 t ir, r * -$ * 

S9# PRINT AT b CnS . Ifl t6> *2, INk 
¡ En 3 ¡ 

591 irTífil US TNf n IF xilniflt 
2 OR ai LAifij O GR *PÍn*5¡+* Th£w 
GO TO 610 
600 NEXT n 

681 IF x*M THCN 00 TO 686 
^582 IF l«KCVtíi" ,J THEN LCT m<?vm 

603 IF lúvii TH£N GO 5üB Pil 

605 GO TO 593 

666 PRINT *T 0,10, PflPFR 2 r " 

" r AT 10,1*, PAPER 3.. " É ft 
T lO.lJ. PAPER 7, INK L FLASH 1 

«PER 3, >"T PHPER 2, " 

607 LET h=50 FOR n.i TO 50 LC 

T h*h-l BEEP .&2,n BEEP k «,n* 
10 8EEP .02. H OCCP .#a»h4l«; N 
Ext n 

606 AUN tx 

610 FOR mp TO -M STEP -4 OEE 
P , 05.ft NE XT n FLA6H * FQR ■ 
I TO 100 NEXT n 

612 CLS OO to 9993 
620 REH 

LflriflfiH f F Lfl LIANA 

625 CL5 PRINT al, XNUCR6E !»" 
-CftMBRfl E>C LR LIANA- 

630 LET pn «&90* LET *■! LET 
jiS LET ut i0 LET IX»? i» 
63S OO 6M6 9960 

NO 

IF 

ÍRL. 
4 1 Shau *jb 

642 IF rWKt¥f<>" J THEN LET W(>1 
64 3 IF vlii THEN GO SUB P*t 




h PRIHT AT 20 ,8. IRKS7 I I 
I | I " . RT 21,6, "lili 1 

_ "RE STORE 700 
640 PLÜT 127,167 READ * RCAO 
b IF Mi TMCN RE5TORC 700 WERD 

ÍOE&D b 
43 

64 í 

643 IF THEfl GO *tUñ pJ 

644 IF TMCN PfiL ±E 2 

64 5 PLOT ia7 r L67 DRW OVCR 1# 

646 If TMEN IF i(,-Se TMEN 

PLOT 137 , 167 DWPy * 4 b PRSNT RT 

; r \flT yíS^-l, FOR n*9 

TO 16: PRÍNT RjT B»ffti iB f^ , ¿Bf ^ti^ 

6f£p tfllfrf err n;§¿ ft 

t o + i,6. ,j ":nT n+a.a;" "¿ht 



64? IF THEN IF «t-S« TMEN G 

O TO 6TTP 

646 GO TO 640 

630 PRINT fiT Wpíí^ +I ¿BT W + í.k;" 

".«t w*a^-i. r . flT 

«91 PreSTQRE «i , F^JR 0-1 TO 11 
PLOT lS7 r ie7 REAr> 4 RtRD É R 
CHD C ftEAD d DRAU 4s H b i OO 3UB 
6*0 LET xwz LET v >4 . PLOT 3,27 , 
167 NCXT n 

16 9 . 20 , ^SO , 1* . 6 ,30, -70 , kl*h* 40 r 
-60. Sí 6.M , -Sft ,i3 .6 

6ftl PRU3C O PLOT 137,167 DPRLf 
OUÉR iiOj-fr 

«OS PRINT RT W^Xi" ",«T y+i # ít;" 
■',flT V +*-Jí-l;* f ",flT , * J < - 1. 

009 RETURN 

PLQT i^F i^? ElP/AU ffift-.-fiB 
9 96 O 

641 PAUSE 1 LET p4**»eP 

6» GO SOB P*í IF JC.20 THEN GO 

TO 6*6 

GO TO 642 

700 DATA -30 . -30 , -40, -60 , ^7 
0 . -» . -60 , - 10 , - 30 . 0 . - 90 . lé . -90 ¿ 
ñ,-ee. 30, -70 . 40, -fto - 50 , -5^ 

705 DfiTA 50 , -50 , 40 . -*0 h 30 r -70 
-SO ± l«, ,0, -MK -».- -Jí-S. - 

Bé . -DO . -7ft. , -60 ,11 

7lO REM 

Can ARA DEL PE60 

720 LCT h-17 
7 ¿5 LET #U*tWr <RNÜ#»I 




n**^^T^, 
f S3^TnC 



PRINT AT n . 56. IHK 
ÍT n PRJMT BT *Vl 




7*0 PLOT INK 1. i 44,24 ¿RñÜ fr^ 



1.40^6 PLOT 146 r 16© OERU O, 

a* í nt RT ¿ r i a P i n* i , ;i j * rt 

■ F AT 6,18, "H^ 
PESO-^JX 



5 r 16 r INK 
75* INPLPT 



.l¥. 



n r 1 

« 

NT 
IN 



5fi OEL PESO 
7SB LET x-lNT (x/lftOi 
7ft0. FOR hi4 TO 15 PRTNT RT 
Of " J " t RT n + 1,16. " 11 , RT nt2 
PRINT RT ft+l-lS, IHK i; 
a*S p 15. INK 1 . "É" flT n+3r 
K 1,"É" 6EEP* .M r 16 NE 3íT 
770 REN ElfCIO bJI4nC¿R 
775 LET 4*145 LET b>24 LET C- 
40 LET d»-lS RESTOSE 600 FOÍí 
n«l& TO JO 
7«# PP IHT RT n L 10; " : RjT d * 1 . 16 

* ¿ b ORHU OUER liC r d. PRINT RT h 

\,RT LCT RÉ 

RP 4 HEAD b : RERD C . REflD ó 

790 PRIHT RT 1 1 , 1 6 r INK 1 , J 
RT n tí ,16- ÍNK I «.■■■" jHT n+3, ll, 
IN« 1 P PR INT RT h , » . "f^ ; RT 

h *■ 1 . i 5 r ^11 ' 1 , RT h #3,M P ' | "¿ílf K*3 É 
"1" PLOT INK í;4, b ORRU I^K 

BéO DATA US-lí^í,? 145,6.40 1 
6 jE 145,6.,40 P 16 

B10 FOR f>^l TO x+X PRÍNT RiT H, 
¿ff," " r RT h + i,aí, - . RT Mí.íi. ' 

",RT ■ ■ 

6 IB LET h-h-1 PRINT AT h,¡2, f 

"¿rít h+i r aa r "W rt n #*,aa, -|" r AT 

h+^aí, 1 '!" BEEP .«2,20 IF h-2 
TMEH GO TO 000 
530 NExT n 

830- IF h-*L\-4 THEN GO TO 850 
535 PAUSE S FOR « *h TO 14 PR I 

nt RT n P 2S," " , rt n#i r aa, ' ".AT 
S40' >mNT rt n + i.aa, ■# ' ht n*i 



GO TO 606 
LET »««0 §16 L 
LET i -40 LCT 

PLOT oue 



850 LET yak LCT uwM$: LET p«i = 
9400 

663 GD 5Ufl p*s 
O THEN GO TO 855 

853 oo to esa 

6S5 LET IX "1000 
660 RC5TORE 665 
ET # i 145 LCT tMS 
tf-16 FOR i>-15 TO 16 

P l.*.b ORRU OUER l.tpd PRINT 
RT (1,3?," " * RT n + i .as, - " p RT n #3 
,aa-" "jRT " PRINT RT 

priú P l6. ".RT P*ií> + 1 , JOj " ^ , RT 
Pt f *3 . 18* " " : LET Plf&iPIIO-L 

665 RéflD « RÉflD b RCw t PER 
0 d PRINT RT n • 1 , 23 , f , AT n #£ 

"Ir PRINT HT pilO. 16 r THK 1, 
,At P*i & + 1 . .18, INK i "1-.AT PtlC 
♦í-i 16 . INK 1 1 "BT PLOT INK 1 , 4 h b 
ORRU INK, l.C.d WEXT O 

680 FOR P»16 TO 10 STEP -1 PRI 
NT RT p 16." ■ , AT 0+1,16," " f RT 
ptí H J5 r " " PRINT RT p -1 H 15, INK 

Ir < RT P,10; INK 1, ¿RT p *i 

r 16; ink "i" secp + ol F e nekt 

FOR p m%$ i i RR JMT RT 

pj- ->at io, p," "lar ii .p;- ■■ p 



RINT RT Q.pfl, INK Lf*Jp*j|K i* j ^ 

Él; INK l^'É'rRT ll.p+lp INK l r " 
F: CEEP + 0T,0- NEXT p 
66+ FOíí p«9 TO 14 PRINT RT p,2 

- - l ht p * i É aa P ■■ ~ . rt p *a F aa , ,j 

PRINT RT p+l,M; ÍNK l/'|"iftT 

^fí.aB, ink L j, r flf p+3,aa. in 

04.(1 D6T« 146,16,4^9^4^34,4*, 

r flOO BFCP ,6.-5 PAUSE 5tt GO TO 
9005 

iM RCn 

CRMRRfl OE LR FlEChR 

1005 PAPER 6 INK 0 50RQCP « C 

1010 CLS PRZnT É i, EnuERíE %; u 

-CRHRRft DE LR F LECHA - 
M ! LET LET l-SOO LET íp 

3 LCT Mtrhiil. LET X ■# : LCT l| 




_ TO IB PBTMT RT n LO. 

"•"Tflt nT5l P ÍÑK NEXT 

PRINT RT 16 ,3 P ''# L ' P RT 17,3, " U 

16,3. "1"- AT íg.y l 

0 INK 3 6o 5U8 1.030 ORAD 



ÍV 

pi 

P RT i 
102O 

4,16: GO SUB 1030 ORRU 24.16 G 
O 5U0 1030 DRRLJ -12, 16 QÓ 5Ü0 
1030 DRRü 0.16 00 5uB 1030 OR 
RU la . 16 PLOT 146.166 ORAU 3* 

0 PLOT 203, 15S DRRU 55 r 0 PLOT 
í 10 r 1-** - DRRLí I a , $ _ _M-_TO 10*0 

1030 P L OT 216,1 44 RET Ü RN 

INK 0 PRINT AT S1,0; "TIEMPO"" - t 
,, AT ai. 11, INK 1,*.RT 31 , 13, "F 
LECHAS»' í , QT iLJÍ, Ink i. | . R 
T 2 1 , 36, N ■ " " , arid 

11O0 LCT l"t-l. PRINT RT 21,7. i. 
" ". IF t-0 TriEN GO TO aftO* 
lllfli IF INKEV 51 TMEN GO TO 130 

1115 IF INKCVf THEN IF ftfCh 
i «1 THEN 00 T 5 1300 

11» IF XNKCVJ^"" TMCN LET flfid 

BEEP ,09.4 IF ir«ja|é THEN LE 
T fritf-l PRINT RT ü PP Hifr##; v 

1130 IF INKEVtO"" THEN GO TO 11 
ü 

1140 IF gc4d*0 THEN LET 9^4d*l 

120O LET fL»Ch*»l LCT Ímt~l PR 

iwt rt ai ,ai, f 

1250 FdR n*l6 TO lí-grid 1TEP -1 

PRINT AT ft p 4¿"t" OEC^ .1,10 
PRIHT RT fl,*¿" w NEXT R 
1300 ÍF HechJífl THEN SO TQ 140C 
1310 P&INT RT 16-ff*d,x; " " : LET 

JíwX+1 PRINT AT ie-flílé.Mj 
IF «.30 THEN LET fltChí-O LCT X 
*4 IF í«0 THEN CO TO JflO^ 
1400 PRIHT HT » ,25, ■ r RT m*l 

,aa¿ M w :rt m *2 ,i5 r ■■ 

1410 IF . o20 THEN IF kilfr-grtrf T 
HEN PRIHT AT 16-flr*d.27, IHK 3. ' 

14?W IF #(« t, b" THEN L ET l iltl I 

1 . 25 . yü , AT **2.23, V S P^ 

IHT RT *-l,27, INK 5, "I T fiÉ O 

IF « P ie T HE H LCT |«i i GO TO 
144ff 




1450 IF <Bnl6-ffr*d OR Itiilt-dri 
d OP P +2* l6-&r id > THEN IF x *2¿ T 



*N_GQ^T0_21*0 



1500 Qí 

aeoo ink a FOft n B p to 15 print 

at n^í, ■ ■ , RT fitl.aS, " 

,AT ¡1+2,55. PRIHT RT n+1, 

¡3 , HH , bt n *a ,as, ÜM , rt r, * 

5,25. 7 V " T n S7 "I 

CECP + 0Í,5 NEXT n IHK 0 

¿Oía INK 2 FOR TO 3 STEP - 
\ PRIHT AT 17 r n "i AT 16, n r 

MRJIS.n, " Ha : PRINT ÍT 

f |9 . F»- 1 , tT ? V" BEt •■' ? HE>: 
T ft JHK 0 

2Í15 PRINT RT 16,3." ,- 

aoao pause ?o gó to 9995 

2100 PRINT HT H r S5- INK a 
.RT 1 ■ a?. INK 3. 1 "íRT b* 



2T10 



"i at fe ta, as ¡ ink 
let Pis.sqae let 



y 

LCT 



2124 C 

2130 IF <*36 THEH LCT Z * *2500 P 
R IHT AT ■ J 2* J INK 2, N ^ " ; AT h, 

27, INK "1 " ¡ ¿ HT P t 1 , 25 p INK a ■ 

¿ni ¿s; a * ™ * 

214 0 GO TO 2120 
2500 REH 

CHHRRA DEL IOOLO 

25 05 PAPER 6 BORDEA 6 C L 6 I LC 
T I i. Ivt i i0 LCT PCv + L. LET bl- " 

LET cP'bt LET 
ntm PRINT Ul f IHK 7, PflPER 1 
-CAHARA DEL IDOLO- 

NK POPffi 1 . "tlETftOS-" 



MICROHOBHY 9 



PROGRAMAS MfCROHOBBY 



LCT LE i i *tf 

LET iii.^rOiS 

BB to as37 



3523 LCT u«17 

¿zz efe-Sn 

M17 LCT b* *2 
£33* PRINT AT 21,*, PAPE A 7, INK 

2.IIU TO Jt+3l> PAINT AT 1,27. 

INK 2.333-*," 
2<$31 IP **UÍ OR *»337 Oti K-33G 
TMEN IP I -* THEN POR hil TO 69 
BEEP ÉW f n NCXT ft LCT itivtlt 
Uivilfi LCT i«7 POP ñmt TO 11 
4 y t i PR I NT AT 1,1. INK 3-" : 
LET I #1+2 NEXT n RRINT AT ai,I 

2532 ir PÜlNT [33,31-9 THE N IF I 
i* TNiíN PEEC *3.39 PRINT AT 9^2 
r LflSTíMfl.CflM LO CONSEGUIATE"; A 

T 11,5. SOLO TE FALTABAN \ 333-X 
>" METROS" fQfl mi TO 1*0 NEXT 

f\ to b*b* 

£933 IF *»143 TMCN IF f ■* TMEN L 

CT 

3334 II 1 « »3S7 TMEN IP I »P THCN L 
CT cfi ' ■ 

3833 IF Xi33fl TMEN IF 1 -C T«EN L 
El dt' l" 

553* IP INHEv ii*"" THEN LET ni 

3337 Lf~ 



i oí ! » 

&3 ta 334 é 



RT 

US 



A UNA TECLA PARA COMENZAR," 
SÉ * 

26» GO TO OMi 
37B9 PR í NT flT 
. fl" , AT 19, IB 
LET lth-£?ífl. &0 tO ^ 

ifí M.f 
*0 TO 2946 

PRINT flT 1J. 1*« _ f "¿RT 
2*.» 
Í546 

3*19 IF io v = 1 THEN LCT v *¥ 



LET uk -¿7¿0 S£ 



5720- PRINT flT 17, 10, "f 
í 0 , AT 19,9, "A RT aé 
LET ÍÍHÍ7ÍÍ ÍHJ TQ 25 
3015 IF THEN LFT U 

30» IP ■ e-vi 2 THEN LCT y -y * 
3*39 PRINT AT V , IB. "f " . RT u 
P "B".nT v *í- l"i w#3,I 

ie** IF TMEtí LET íqv^ 

3*3* IP V**7 TMtN IF lOvií 
LCT 1 ■*: LET «oval 
3*6* M TO 234? 

59*0 R£M 



PAU 

1 

TMEN 



INSTRUCCIONES 



CLS 




39*5 paper 7 bordeo 7 

K * LET ifl* »* 
3B1B PRINT flT «1, 9, INK 2 , ' IN3TR 
UCC IONES" LET K-9 LET «t*"XN3T 
(SUCCIONE*": LCT y*21 
3*3* FOf> n>i TO 13 

5 02 1 LET t? i - * t * n i PR i NT AT u # x ; 

"• LET U.^-l PRINT RT irf.x, IN 
K 2,b* lt M»* TMEN LCT LE 

T XSX^l: f€XT ft 

SBSa IF n-14 TMEN IF y*2Í TMEN O 

O TO Sñ^O 

5^55 CO TO 3B31 

3B3B INK 1 RLOT 70,19* OBflU 1U 
O r 0 &BBU B r H DRBÜ DR» 
U #--11 INK B 

3M3 PR-INT flT 3,3, "TU Mía ION CS 
AruDRfl fl"LflT 7 A 9> BRIGHT 1 ¡ pfipE 
R 1, INK ^^INfrlflNfl JONE a í PRlH 

AT 4 i 



334* IF t*l THEN PRInT RT y 4 . T i5 T S ' ^I^ tv ÍÍ^ 1S ' ^ ' 

" .flT u 43 * 9 [ iS T& líl Í0 * ,Z, ÍR I WT HT 1*. R ENCOh 

?fii«r i7.iSf" : L flf l ie,i* SIp&^^p: « ™« . 



',«T 19, ft, ,RT 3¿,B F 

00 TQ 141. 
2347 tw í-SSa TMEN QO TO a^Có 
3344 LCT xaxil W TO aS3B 
2608 FOR TO Pfílm ñt n.2 

7, INK 1. OPIGHT l.'HH- NE'<T 

261* FOfi ft*3 TO i- -? PEINT 

BT inr 1. SRICHT 1 . F|- N 

e;^t n 

2630 tP L14v*»«3 TMCN PP INT BT B 
.a.'TIENES LAS TRES LLRUCS , RT 1 
1.7, "PUEDES PflSRR' POR r-1 TO 5 
POR r. -30 TO fifi? PCCP . Ofl* , n M 

EXT n NEXT f PftuSE 2B0 CLS 
GO TO 2630 

¿e*0 PRINT ftT 9,0. NO TIENES LflS 
TRES LLRUES " . RT 11,3, "NO PUEDES 
Pft^ftP 1 . BT 13, 3, ' INTffNTflLO DE NU 
EVO" FOB ft-SB TO -30 STEP -1 B 
IR ,91, n NEXT CLS 00 TO « 

9 RE* 

DIBUJO IDOLO DE ORO 

ÉMt PBPER 6 BORC'ER e CLS PL 
■j T i". V :O0 C-R^m -S3 r 0.PI PLOT 
1^7,95 DRftU -3S.O.RI/3 PLOT 12 
7,35 DRRU -36 . IB -^I- J 3 PLOT 163 
.93 &LQBU .3«.6>1^3 PLOT 137 . & 
3r DRRU 36,10,PI^3 PLOT 1B2.9E 
DRRU SJ.-30 DPRU 6,-13 t>B BU 9 
. PLOT 133.36 C-RflU 0.-39 DP 

BU -6,-13 DRRU -9.-9 ORAu -i*. 

23S3rfLQT 1^7,53 DRflU aB.T.PI/- 
3.3 0PBU -JP , -? ,RI - -3,3 D&AU - 
Í*,7,PI/3*B ORBU 3*. -7 .PI/3 é3 
CRflu -6,-13 PROU 13. B DRRU -6 



CONTRRR 

RL IOOLO OC ORO ' 

3B3ÍI PRINT BT 13,*, " PBRR ELLO D 

cees hacer oue sobre -uiua b 3 & 

IPICILE& PRUfíBft^ QUE DEBERA Pfl£A 

R - ' 



PPIHT RT 21,9, ' .¡PULSA UNA T 
ECLA PPPR CONTINUAR >" PAUSÉ 9 
CLS 

S06B PRINT BT 1.*.' INDIANA SE 
MOCERA CUANDO TU PULSES CU 

ALÜUIER TECLR." 

307* PRINT RT 3 r £, INUCR5E l r 3M 
K *, PRPER 6, CAMBRA DE LRS TRES 

PUERTRS'\ pfelNT RT A*UI 
DÉOERflS HRCC» OUE IND 1 PASE 
DE UN EXTBEHO R OTRO SIN 

OUE SEA PPLA6TR0O 
POR LOS PUERTAS"" 

S*6B PRINT AjT 13,6; ÍNUCRSE 1 F I 
NK *, PBPE» & r "CAMARA DE LR LIAN 
R". PRINT AT ÍB "PRQCUBB QUE I 
mi COGB LA CUERDA PflRfl OUE PU 
EDR BALANCEARSE V CRUCE E 

L PRECIPICIO" 

S999 PRINT AT 2 1 , B . " tPUL 5 A yNP ' 
ECLA PRRfi CONTINUAR*' PRUSE B 
CLS 



13 PLOT 120 ,39 DRRU 14,© DA AU 
i, -2 PLOT 116.37 DRAU PL 
_T 124 ,33 DRAU 6 . 0 C 
100 , 3 



□T 124,33. DRAU C* CT»CLÉ 127. 
10* . 3 

»&* PLOT 9*. 4B DRAU . 9 r -P2 



C-RAU O .-30 CrRBu 3 . -B DRAlp 0,-3 
DRAU -».* DRRU B,2 DRRU 3.* 
ORAU B.3B RLOT 145,4* DRAU 3 
O.B^PI DRRU *,-3fl OABU 3, -6 
[•RftU 3 . -i DA BU -2ft.B DRAu 9 r a 

DRRU j . 6 DRRU e , 39 
i*&3 FOA MI TO 11* STEP 6 PLO 
T I\,3 DRAU Bj-5 PLOT ft+33,3 D 
RRU'fi&.-a NEXT n PLOT 110.29 O 
PAJ -PI/2 DRAU -15.9 PL 

OT 143.2B DRRU -13 - %2 .. P I £ DR 
BU 13,* FOR ft*113 TO 123 "TCP 4 
PLOT n r 12 DRRU 9,^3: PLOT T% +3 
fl,lS DRAU *.-3 NEXT 
337* PLOT 133.14 DRAU 7,0 PLOT 

«B,. 43 DRAU 3,2 PLOT 14 7 .43 
U -2 ,3 PLOT 3*.* DRAU 39,33 
ORAU 43. B PLOT 323 . B DR AU -3 
O, 55 ORAU -43. B 

2673 INK, 3 FLASH 1 BRIQHT 1 P 
RINT BT 1,7, PBPER 2, 1 

".AT 2,7. PAP¿B 2. EL ID 
OLO OC ORO -AT 3,7, PAPtR 3, " 

í FLASH *: BRIOH 

2B3B FOR n-1 TO 13*: BORDER 9 B 
ORDER 1 BOft&CR 2 DOROEP 1 30 R 
DER i- OORC'ER 1 NEXT n INK 8 
FOR Ral TO 3* BEEP . B2, n BEEP 
.ffll.-fr NEKT n BORDEA * 
2393 CLS PAINT AT 3,12. ERES E 




¡399B PRINT AT 17,1, INK 1, íPULS 



69*9 PÍÍÍNT flT *,0, INyERSE 1* IN 
K 9. PBPER 3. -CAMBRA DEL PESb" 
PfilNT RT 2,B e "INTRODUCE EL PES 
O NECESARIO PARA OUE INDI SEA CA 
TAPULTADO HRC3A LA SIGUIÉN 

TE CBMBRA B 

— - „ „„ CL PCOE ES 

TRRj EN RELACION DE 19* Kfl . 

POR CARACTER i 70fc Kfl , -7 

CBRBCTCRCS» " 

6319 PRINT AT 1B,6p INUÍR5C! 1, I 
NK B. PAPER 6, "C fifi A RA Pt LA FLEC 
MA"" PRINT ftf 19 *B¿ " DESTRUVE A 
L MONSTRUO PARA OUE INOI 
PUEDA PA^AA . DI3PARRHR3 
UNA FLECHA CUANDO PULSES UN 

A TECLA.SU ALTURA DEPENDE DE 

L TIEMPO OUE TENGAS OPRIH 
IDR LA TECLA* VIGILA LA 

altura t el tiempo y las ple 

CMB3 Q\Jt OUEDAN" 

6*29 PAINT AT 91-*. ePUL&A UNB T 
ECLA PARA CONTINUARA PAUSE *: 
CLS 

6-33B PRÍNT ATT *.*; IN^EPSE 1, IN 
K *, PRPER ft r "CflHAPA PEl^ IDO^Ü" 

PRINT RT 2 ,B. " ES LA ULTIHR V 
í. B PIB3 DIPÍ¿IL. DEBES HACER QUE 

INDI PRSE POR UNA M A B IT BC ION 
LLENA DE BRASAS INC ANDE ÍCENTE 3 « E 
L SALTARA CUANDO TU PULSES CUA 
LOUIEA TECLfi. 

RECOGE AL P1ISM0 
TIEMPO LA3 TftCS LLAuES PflRfl P 
ODER ABRIR LA CAMBRA DE 

L IDOLO-" 

&&49 PRINT BT 14, S;" IMPOSIBLE 
? NO LO CREAS SOLAMENTE E 

3* . ,HUY DIFÍCIL," 

396* PRINT RT a* , fl., " € PULSA UNA T 
ECLA PARA COMENZAR > PAUSE B C 
LS : PRINT RT 9,13, INK 6. PAPER 
1 , 8R IGHT 1 , ■ SUERTE K 1 " ; POH ft »1 
TO 3* BEEP .Bl.ñ BEEP k *4 P n>l 
B. NiST n 

697* LET % «2 LET y .« LET pasa? 
9BB 

99BB GO 3UB P41 IF x -3* THEN GO 

TO B909 
6990 00 TO S*B9 
6*9* AEM 



MUSICA 

«9*1 LET innf PRPER 7 BOPDER 

7; INK * CLS 

6*19 POR rv»7 TQ Ü_aTC l P - 1. PRJ 

RT ¿ d i ui* n , ■ 





«mi m M MI 



B*33 HE XI 

693* PRINT AT 12 , 14 . "V CL"' 
3*4* PRINT AT 14 ,1*: FLASH 1, BP 
IGHT 1, INK Bi PAPER 2; "IDOLO DE 
ORO" 

3BS* PRINT BT 1?,3, ,J $19B3 U*U03 
E 5 ANCHE 2 PLflZfl" 
Sffl55 A E 5TOR E 
B936 LET noUs •= 77 

6B6B FOR ft-1 TO flGt*l READ • , & 

BEEP IF INKEY 6 i >" " THE 

N GO TO 6 
8*61 NEXT n 
3*33 DÍM if 4 1.3*1 
8*79 LET lian" 

PULSA UNA TECLA 



BBSB FOR n-1 TU 33 PRINT RT 19, 
C PAPER *, fNK 7, 41 Eli tn TO n f 3 
1) NEXT n 

B89B FOR nml TO 3: FOR to 7 

PRJ NT RT 19.9. P^ER * , INK h L " 
PULSR UNA TECLA" IF INKÉVf 
THCN GO TO 3 — _ 

919* PAUSE 3 NEXT ti NEXT n _ 
B11B FOR b»33 TO 43 PRINT AT 19 
,»j PAPER *¿ INK 7,41111 (n TO 
9] NEXT n 
8139 PAINT AT 19,9, , 

3139 IF nota* «77 thcn lET nol«t- 

9* 00 TO 996* . __ 

5 14* IP DOtai-99 TMCN LET ftflUii 
7? RE3TDAE 62B9 GO TO &*6B 
629* DATA « Í3 , 9. . 23 r 3 . . 33,4 , .3 . 1 
a. .as .4 . .3, 12, ,33,4, 1.3. lí P .Sí - 1 
3 . ,2514,. 33 , 13 . . 23 , 16 . - =6 - 13 . * 3 
5 - 14 , . 3 -1*, + ÍS, 11 i -3 h 1*jlÍ*? p la 
629 1 DATA . 23 , 2 , , 23 . 3 , , ÍS, 4 . . 3 , 1 
2, .23,4. ,3, Id, .33.4 .1*3,13^ 
5 2*2 DATA , 23 , 9 . - 33 . 7 . . 23 . S . - J5 . 
9, . 33 , 13 , . 6 t 16 , . 26 . 14 . . 23 . 12 . < 33 
,9,1.3. 14 

62*3 DATA . 23 , 2 , . 23 . 3 , ♦ 23 , 4 , , 3 , l 
í , .55.4 r ,3. i 3 .¿6,4 ,1.5,14, .33. 1 
2 , . 33 .. 14 , . 23 . 15 . , 25. 18 , , 1* . . 3 

,8j.Í6, .33 t ll, - 4, 1¿ F Í -É,13 
fl 2*4 DAT R .33,13,. 35 , 14 , . á3 , 1* ¿ * 
33 12, .a?. 14 .5. 15. .ÍS, Í2, .Í3,Í4 
, .23.13. .33 , 16 , -33 , 13, .25. 14 , -3 , 
13 . .29 , 12. .23 . 14 , ,23,12 , + 33 , 16 , . 
£3, 12, ,^3,14, ,3- Í6, .§3- 11, -*,1*n 

Í7é7tá 

0305 DRTR i 33,4 ^23,3, .33.6, .5.7 
,.55.9,-3,7, . 25 , 4 . 23 . 6 , , 23 . 6 , .3 
,7 P ,33,9, + a3,l5, ,afci 13 j .23 . 

i , .33 , i , . 23 , 1 i , * 23 . 13 . + 33 < l¿ , . 25 
. 16 . .25, Í4 , .23, 12 r . 23,1* 
5¿06 DRTR 1,7 , 23 . ^ . .35 . 4 , . 23 , S , 
,3.?. ,33,9, .3,7, .¿3 r 4, .23.3, ,33, 
6 , . 3 , 7 p , 33 , 9 . ♦ 23 . 7 r . S3 r 9 , . 23 h 1* , 
.iSjil, ,3, Í 1, .3,11, * 33,9, * 29, 6,, 

S297 DATA , 23 , 4 , . 23 , 3 . . 23 , 8 . * 5 , 7 
. .33,9, ,8,7, . 33x4 , , ¿3 .. 6\ , Í3 , 6 , - 3 
,7 , ,33, 9 . .3, 7, , 18 , *33, 13 4 ^¿3, 
7, .33,9> .33,lí , .S*,l¿, .33. 14, .25 
, 16 , . 25 . 14 . . ?3 . 13 , .23 . 14 
83*é DATA 1, 28, 12, *33, 7,-33,6 - .3 
3,7 P .3,12, .33,9, ,8. 13. .23,9, ,¿3 
lk . ■ 33 , 9 . , 35 7 . 35 12 , . 23 , 16 t . 3 , 
19 , * 33 , 13 . , 23 . 12 . * 23 . 7 . « 5 , 4 . * 3 , 1 

MOU IM IENTOS 

99*8 PAINT AT U'*-" "¿ WT Í + 1 ' ** ' " 
" AT y+3<x-l, r ' " i AT v + 3 a ~ 1 

9*1* eCCP .01,4» LfT je-K+1 
a^2* PRINT AT V'&'" , flt ftT 
Ü AT v+Í^-L;* A "-AT V+&.N-1 



9^1 k 

P93S3 ^RSNT AT -.AT tt*l,X, 

";RÍT t'«fH*Íí- "í AT H43,X-1|' 

994* BEEP .91,48 LET X -X 4 1 
393* PRINT AT U,K¿"t"j„ST W + l.X, 
(| jAT y 42 , X - 1 ; J% " r RT V + 5^-1.' 

9931 LET P41-993B RCTURN 
9969 PRINT AT y,X, J ' RT u + l^Xi 
**; AT y+3,M-l, rr iAT v*3.if-i.-- 

997* BEEP .0 1,4* LET *■ * + 1 
9938 PRINT RT U , k , "f " , AT ytl F «. 
fl'.AT u + 9 j x r "1 , RT M*3,X, I" 
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fYPERSPORTSí 




□ % D 




Si tv gusto el Decathlon. Hypersporls va a entusiasmarle 
Apena $ aparecido orí Inglaterra ya «a n,° 1, y bale lodos 
íos records de venta. 

EL PROGRAMA DEL AÑO 

Natación, Tiro al Plato, Potro, Tiro al Arco. Triple Sallo. 
Levantamiento de Peso... Una sucesión de pruebas con 
gráficos soberbios, que pondrán en juego tu habilidad como 
ningún 01ro programa hasta ahora Para jugar soto o entre 
vanos amigos, con teclado o con joystick... 




iJMDjBjB 



W TE LO REGALA 
_ AHORA! 



S 



aunque te parezca increíble, queremos re- 
galarte el Hypersports. La cinta original de 
IMAGiNE naturalmente, producida en España 
por ERBE SOFTWARE. 

Este programa se comer- 
cializa al precio de 2. i 00 
ptas.. pero será tuyo comple - 
tamente gratis si te suscribes 
a nuestra revista antes del 31 
de agosto próximo, 

i En via hoy mismo tu cupón 
y recibirás tu cinta a vuelta 
de correo, sin ningún otro 
gasto por tu parte! 




SPEE 



COMO OBTENER GRATIS TU PROGRAMA 

Si aún no eres suscriptor de Microhobby, envia el Cu- 
pón de Suscripción que encontrarás en ta Revista 
Aunque en este cupón figure que tu regalo son «cinco cin- 
tas vírgenes», recibirás el Hypersport, gratis, y con las ins- 
trucciones en castellano 

SI YA ERES SUSCRIPTOR DE MICROHOBBY, porque 
enviaste tu cupón con anterioridad a esta oferta, también 
puedes obtener este fabuloso regalo. Para ello, basta con 
renovar ahora, anticipadamente, tu suscripción, que te 
será prorrogada automáticamente por 50 números más, 
lo; 



además de los que ya te correspondieran por tu suscrip- 
ción anterior. Al rellenar tu cupón, si ya eres suscriptor, no 
olvides escribir con letras grandes mayúsculas, ia pala- 
bra: «RENOVACION». 

Nota importante: Debido at valor excepcional de eala oferta, nos vemos Obli- 
gados a suspender hasla el 31 de agosto las modalidades de pago contra 
reembolso y por Tárjela de Crédito Por Fo tanto, para el pago de lu Suscrip- 
ción o re nova ción . de bes acompafl a r u n ta l o n ba n cario o e n vlar un giro posi a I 
a Hobhy Press. S A Apartado de Correos SA 062 de Madrid 
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INICIACION 



MOVIMIENTO CON 
TECLADO Y JOYSTICK (I) 



Jesús ALONSO 



Dos son las partes que constituyen este artículo 
en el que vamos a tratar sobre 
las distintas formas de leer el teclado desde 
Basic y lo manera de incorporar el ¡oystíck 
a nuestras programas, como veremos 
la próxima semana. 



Se denomina programa interactivo a 
aquel que se ejecuta de distinta forma 
según los datos que reciba en determi- 
nados momentos del exterior. Hay di- 
versas maneras en las que un ordena- 
dor puede íntcraccioiiar con el mundo 
exterior, pero quizá la más frecuente 
tea el teclado. En este articulo vamos a 
pasar revista a las distintas maneras en 
las que nuestro Spectrum recibe dalos 
para mover figuras por la pantalla 

l"n HAS tC existe un comando por 
excelencia pura hacer que el programa 
reciba datos del exterior, se traía del co- 
nocido INPUT; pero tiene el gran in- 
conveniente de detener la ejecución 
del programa esperando nuestros da- 
tos. Para evitar esto, el Spectrum in- 
corpora la función )NKi:YS que de- 
vuelve el carácter correspondiente a la 
tecla que se encucmrc pulsada en el 
momento de llamar a la función, y la 
cadena vacía si no hay tecla pulsada, o 
si hay más de una. 

Sí queremos mover una figura por la 
pantalla, deberemos lencr dos varia- 
bles que contengan en cada momento 
las coordenadas de Ja posición de esa tí- 
gura, vamos a lia nía rías y «CO» y 
contendrán respectivamente la línea y 
la columna en que se encuentra nues- 
tra figura. Vamos también a definir una 
serie de teclas que nos permitan mover 
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Tfr Uill LCT CO*l£ 
IF JNKCY THCN LCT 








lie 




v - 1 






1M 


lNKeV»""fr" THEN LET 


U ■! 


i U 


1» 


IF IN-KEYI»"?" THEN LCT 


4 i ■ 1 


l *t 






14S 


JF INhCYÍ. 0 " THEN LET 




O + l 






PRIN7 flT ll,t(J ( "l" 






PAUSE ie 




St§ 














Ja figura en cuatro 
direcciones, por 
ejemplo, las te- 
clas de cursor 
«5»* «6>\ <«7» y 
«8», En primer 
tugar, impri- 
mimos un es- 
pacio en blan- 
co en la posi- 
ción actual de Ja 
figura, a conti- 
nuación leemos 
el teclado y altera- 
mos una u otra de las 
coordenadas en fun- 
ción de la tecla pulsada, luego, 
imprimimos Ja figura en las nuevas 
coordenadas y volvemos a empezar, 
Este programa podría tener, básica- 
mente, la forma del PROGRAMA 
1, Sí lo ejecutamos, observaremos 
que eJ asterisco puede salirse fue* 
ra de la pantalla y probablemen 
te obtengamos un informe: 
<*Üut of sercen»- 
Parece que hay 
que poner 
límites al 
movimien* 
to de nues- 
tra figura, es- 
to puede hacerse 
añadiendo cuatro 
lincas de 3 lipo: 
«IFco < 8 THEN LET 
co=l : IF co>3Í THEN LET 
co=31 » f y lo mismo para la variable 
í*l\>h Esto nos exijo lener 8 senten- 
cias í<IFj> en una rutina de 14 líneas, 
no es muy útil desperdiciar la me- 
moria de esta forma y, por otra par- 
te, el mélodo resulta extraordinaria- 
mente lento, así que vamos a pensar 
un modo mejor de hacerlo. 
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De nuevo viene en nuestra ayuda 
una de las enormes posibilidades del 
Basic, los operadores Lógicos. Pode- 
mos huieer que los limites de las varía- 
bles se comprueben en la misma sen- 
tencia donde se comprueba qué tecla 
se ha pulsado, introduciendo el opera- 
dor AND entre dos condiciones en las 
sentenciéis 1F„.THEN. Esto es lo que 
se ha hecho en el PROGRAMA 2 con 
el Im de poner li ni ilesa las variables pa- 
ra que el asterisco no se salga de la pan- 
talla 



.15 



LIOS TMt 



LE«B PRQGPfiMA £ 
SO lFT mil LET tai 

M LCT - 

1£C IF XHKEYta"*" ftNt> UOfll TH 
CN L£T l i «l i # 1 

N LCT U «ii -1 

140 ir IH*Evt»"»" PNO- tÓ«*3Í TH 
EN LET £0*CO#Í 

150 PRINT AT luíO/'l" 

l&G PPUSC 1« 

170 GO TO 



No se queda en esto la utilidad de los 
operadores lógicos, el Speclrum permi- 
te mezclar, en una misma expresión, 
operadores lógicos y aritméticos, con la 
única condición de que una expresión 
lógica que se haya de valorar deberá ir 
entre paréntesis, por ejemplo, la sen- 
tencia: *LGT a = 3 + 2 * (b - 7)» asigna- 
rá a la «a» el valor «5» (3 + 2) si «b*> vale 
«7», y el valor «3* en cualquier otro ca- 
so, es decir, sería equivalente a: «LET 
;s = 3: [Fb = 7TFU:N LET a = a + 2», El 
PROGRAMA 3 u t ti i/a este procedi- 
miento. Como verá no es necesario uti- 
lizar sentencias «IF,.- THEN» en nin- 
gún programa BASIC ya que pueden 
ser sustituidas ventajosamente por 
operadores lógicos. 



este problema usando las posibilidades 
de interrupción del microprocesador 
Z-80, Cada 2Ü inilisegundos el micro- 
procesador recibe una señal de «inte- 
rrupción enmascarare», deja lo que 
esta haciendo y salla a una dirección 
contenida en el registro n vector de in- 
terrupción», a partir de la cual se en- 
cuerna ta rutina que realiza la lectura 
del teclado, esta rutina almacena el có- 
digo de la léela pulsada en la variable 
del sistema «LAST K» (dirección: 
23560) y finalmente, hace al micropro- 
cesador retornar a su anterior tarea. 
Como esle proceso se realiza 50 veces 
por segundo, la variable «LAST K»> 
siempre contendrá un valor actualiza- 
do que nos puede informar sobre cual 
ha sido Li ultima teiks pul&ada, por tan- 
lo, si nuestro programa lee la variable 
«LAST K» en lugar de llamar a la fun- 
ción «INKEYS», podremos apreiar la 
tecla en cualquier momento con la se- 
gundad de que el programa recibirá 
nuestra orden. Este procedimiento se 
muestra en el PROGRAMA 4. Obser- 
vemos que una vez que hemos manda- 
do al asterisco moverse en una direc- 
ción, sigue moviéndose aunque levan- 
temos el dedo de la tecla; esto ocurre 



li^BIHi PHQ&RAHft 3 

2& LET Li«ll. LET CO-iS 

1O0 P»JMT HTT L, | , CO , " " 

lie LET AftiINKEYf- 

IJ& LET cd-co+^Í*"B M flMD coo3 

130 LET U-U+l**- & PMG LiOl 
1 J -(*■■■■ 7" AMD L i í >G l 
140 PR INT RT t i .CO, 

iee pause le 

16B QO T0 1BO 



por que U variable «'LAST k .ilrmce- 
na el valor de la última tecla pulsada y 
no cambia mientras no se pu Ise otra ; de 
todas las formas si no deseamos que es- 
to ocurra, intercalaremos ia siguiente 
linea: «115 POKE 23568JK 



Variable* del líetema 



1 iasUi aquí nos hemos encontrado 
con un problema: la tecla que vayamos 
a leer habrá de eslar pulsada en el mis- 
mo momento que se ejecu ta la función 
INKt-YS, ni un instante antes, ni uno 
después, en nuestro caso esto no es 
problema porque nuestra rutina es cor- 
ta y la función INKtíYS se ejecuta va- 
rias veces por segundo, pero en un pro- 
grama largo produciría un efecto muy 
desji:r.ui,ihle de lenhUid de respuesta 
en el teclado. Los diseñadores del siste- 
ma operativo del Spcctrum resolvieron 



Portm d« entrad*/ sal i dn 



El problema de los métodos expues- 
tos hasta ahora es que sólo permiten 
leer una tecla a la vez (la función IN- 
KEYS devuelve la cadena vacía si se 
pulsa mas de una leda); pero puede in- 
teresarnos detectar la posibilidad de 
que haya más de una tecla pusada. Por 
ejemplo, supongamos que queremos 
que nuestro asterisco se desplace en 
ocho direcciones usando solo las cua- 
tro teclas del cursor. La rutina ROM 
que lee el teclado no nos sirve, pero 
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afortunadamente, hay una forma por la 
que podemos leer el teclado directa- 
mente desde el BASIC, 

El teclado del Speclrum está confi- 
gurado como una matriz con ocho en* 
(radas y cinco salidas, cada entrada co- 
rresponde a media fila de teclas, y cada 
salida a cada tecla de las ocho sem i -fi- 
las. Las entradas son accesibles a través 




de los«ports»de entrada/salida del mi- 
croprocesador y tas salidas ponen a ce- 
ra los cinco primeros hitó del bus de da- 
tos. De forma que podemos utilizar la 
función «IN» del BASIC para leer el te- 
clado dirigiéndola a los ports adecua- 
dos. En la TABLA 1 encontraremos las 
direcciones de los sports*» del Spec- 
trum que afectan al teclado así como el 
número que deberá restar de 255 para 



_ SCÍSfi DEL T CC LADO 

■ tm 

4& POR fi** TO 7 

UET « I n 4 1 ) mlH i 2S4 *236« 
- ft -t r i } 



«5 



lfiMP PRDGRRNR 4 

Jfl LPT U -11 LET C&-1B 

10B PRIWT flT U , Cff . " ■" 

1I« LET 1 iPttn 

- 1*-?? ano co < >mt 

1M PAUSE 1*9 

ie# go to iw 



las ocho se mi-filas en el vector «a (8)». 

En el PROGRAMA 6 podemos ver 
un ejemplo de la utilización de este sis* 
tema para mover nuestro asterisco en 
ocho direcciones utilizando las teclas 
de cursor, las diagonales se obtienen 
con la pulsación de dos teclas s i mú la- 
ucamente. 

En la versión ISSUE 3B (Spectrum 
Plus) los datos de la TABLA 1 debere- 



mos restarlos de 128 en vez de hacerlo 
de 255, ya que la ULA difiere en cuanto 
a la forma de leer el teclado, Por unn\ 
cambiaremos la linca 110 del PRO- 
GRAMA 6 el número 255 por 128. 



HTIr ii ■!! let « o - « 
i&e priht nr i i , ce r - « 
na let ixfsm-ihr «34ee let *-a 

55 -IW 61434 

1» LET f0*f 4 OH hmlS QB 
b w 3 0 * *HD C0O31l-<»*16 O 

138 LET ti-UMfb»lfi O» b-201 ft 

NO li iiÜ! -db*í Üf? bal2» RHC L k 
I il l 

140 AfilMT ftT Ll ,te/'t" 
130 PBU3E Ifl 
iñm CC TO 1&# 



obtener el dato que se entrega al bus de 
datos cuando se pulsa determinada te- 
cla, si se pulsa más de una tecla el dato 
obtenido será el resultante al restar de 
255 la suma de los números correspon- 
dientes a las teclas pulsadas de una 
misma semi-fila, si las teclas pertene- 
cen a d ist i n tas se m i fi las se d e be rá n I e er 
todos los <«ports» afectados. Por ejem- 
plo, si se lee el «port» 49150 ( 1N 
49 1 50) y está pu Isada la tecla « ENTER» 
obtendremos el dato «254» + Si deseamos 
explorar todas las semifilas, la rutina 
que se muestra en el PROGRAMA 5 
puede resultarnos útil, esta rutina nos 
devolverá los datos correspondientes a 



TABLA 1 

Números a restar 



Dirección del port 


1 


2 


4 


8 


16 


65278 


C.SHIFT 


Z 


X 


C 


V 


65022 


A 


s 


D 


F 


G 


64510 


Q 


w 


E 


R 


T 


63486 


1 


2 


3 


4 


5 


61438 


8 


9 


8 


7 


6 


57342 


P 


O 


I 


U 


Y 


49150 


ENTER 


L 


K 


J 


H 


32766 


SPACE 


S.SHÍFT 


M 


N 


B 
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Gremlins la aventura disponible 
ya totalmente en castellano para 
Spectrum, Commodore 64 y 
Amstrad 



K^Adventure 



DISTH1HLIIIJ0 POR; 



Pedidos a: Erbe Software Santa Engracia. 17 v 

Planta. 28010 Madrid * Tdfet 447 34 10 

y la* mejor?* tlf nd» de Informática 



PROGRftMRS 




PROGRAMÉIS PROGR 



Uno buena causa 



SOFT AID 




48KSFECTRUM 



Serma 



48 K 



Tipo de juego: Arcad® 
RV.R: 2J00 

Soflaid no es un juego 
de ordenador, sino un 
conjunto de juegos que han 
sido recopilados enire 
algunos títulos, los más 
populares de entre todos 
los disponibles para el 



difíciles momentos que 
eslán atravesando, y han 
intervenido compañías tan 
importantes en el mundo 
del Software para Specirum 
como Ocean, Psion, 
Melbourne House, Elite y 
oirás de bastante renombre. 
En toiat diez programas: 
Sp<Hlboun<t, Beyond. 
Una producción de Beyond K 
de su primera época de la 
cual saldrían luego 
numerosas versiones, Se 
irata del conocido juego de 
la pirámide pero con un 
enfoque algo distinto del 
que más tarde llevarían 
versiones posteriores, 
Starbike. The Edge. 
A los mandos de nuestra 
moto galáctica tenemos que 
avanzar inexorablemente 
evitando lodos los 
obstáculos que irán 
apareciendo continuárseme 
y que ponen a prueba la 
habilidad y los reflejos que 
lenemos. 
Kokotoni. Wilf. 
Es el primer gran éxito de 




Spellbound 





3¿- 



Til**» ftO- 





Horace goes Ski-ing 

Spectrum. 

El proyeclo surgía con un 
hn humanitario, ayudar al 
pueblo etiope en esos 



esia compañía Un juego 
dentro de la línea de Jei Set 
Wílly pero muy lejos, sin 
embargo, del decorado de 



KokotMi-Wilf 

este tipo de juegos, ya que 
nos sitúa en un recorrido 
por el liempo donde 
lend remos que atravesar 



caminos difíciles en siete 
épocas diferentes para 
encontrar lodas las partes 
de una especie de estrella. 
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Jack and the beanstolk 



30 Tank Ouel 




historia de las habichuelas 
mágicas, que trata de 
reproducir el cuento en un 
programa para ordenador 
Sorcery. Virgin. 
Es uno de los juegos más 
populares de Virgin, que 
por cieno, se ha ver ñadí j 
en la actualidad para oíros 
ordenadores logrando un 
notable éxito. En esta 
ocasión se trata de la 
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Ant ATtack 




Gillian 5 Gold 



The Pyramid. Fanlasy, 
Este fue uno de los luegos 
más populares del Reino 
Unido y, además* en torno a 
el se hicieron bastantes 
concursos. El juego consiste 
en recorrer una pirámide de 
120 habitaciones con 15 
niveles que cada vez se va 
complicando más Tras este 
juego, Fantasy no volvería a 
dar en la diana hasta 
Bacpacker Guide lo the 
Un i verse. 

Hora ce Goes SkMng- 
Psion. Melbourne House, 
El popular programa de la 
sene de Horacio, que a 



luicto de muchos es el 
mejor de todos. 
GilhaiVs Gold. Ocean. 
Un programa que va de 
mineros y galerías 
subterráneas donde nos 
acechan muchos peligros 
mieniras inleniamos 
enconlrar los lesoros 
escondidos de la mina. 
Perteneoe a la antigua 
producción de Ocean y 
aparecía en el mercado tras 
el *Pogo*. 

Ant Attacfc, Ouicksilva. 
El mejof programa de esta 
compañía, que además 
marcó un estilo en los 



juegos de tres dimensiones 
por la técntca utilizada Uno 
de los mejores programas 
de la cinta 

3D Tank DimL Real Time 
El objeto del juego es 
destruir al enemigo desde 
nuestro tanque La imagen 
nos muesira el visor de 
nuestro vehículo blindado, 
desde el cual podemos ver 
lo que ocurre en el exterior 
y disparar cuando el 
enemigo se acerque, 
Jack and the Beanstalk. 
Es un juego original, con un 
alto nivel de dificultad, 
basado en la conocida 



versión original 
La cmta contiene también, 
al principio de cada cara el 
tema musical «Do they 
know il s Ghristmas?» de la 
Band Aid, un grupo musical 
en el que han intervenido 
los músicos más 
importantes de habla 
inglesa en la actualidad , 
Bob Dylan. Paul Simón, 
Michaet Jackson, Steve 
Wonder, Tina Turner, Keny 
Rogers y muchos más. 
Valoración. Es una buena 
recopilación para una 
buena causa. 

Humanidad * * ■ * * 
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LA CIUDAD ESCONDIDA 




GYRON 



f Jfefcl 1 ME i HUI í Ni. I 




Firebifd/Serma 



48 K 

r- 

hpo de ¡uego: Arcade 
PVP260Q 



■ Gyron nos introduce 
de lleno en una 
fascinante historia más 
propia de un guión de cine 
que de un juego para 
ordenador. 

Un hombre, científico y 
hechicero, en su intento por 
llegar a ser Quetzaicoal, el 
dios del viento, trabaja sin 
descanso en busca de los 
cocimientos de las leyes 




de la fisica y las fuerzas def 
espíritu que sólo los dioses 
pueden poseer. Todos sus 
conocimientos quedaron 
escondidos en una ciudad 
que el creó, Gyron, a la 
espera de que un día, en 
una vida futura, regresara, 
Dentro de esta ciudad hay 
dos laberintos, uno dentro 
de otro. El laberinto exterior 
se llama Alriun y el interior 



Necrópolis» los dos relojes 
del calendario cósmico. 
El espacio está contenido 
en doce parles del zodiaco. 
Para encontrar el lugar de 
la sabiduría antes 
tendremos que recorrer 
zonas llenas de peligros. 
Podemos entrar 
directamente a la 
Nec/ópolís o hacerlo en el 
Atnurn. un lugar menos 
peligroso done ponernos a 
prueba nuestros reltejos. En 
la zona doce de éste se 
encuentra la entrada a la 
lase siguiente. 
En et camino hacia el 
obietivo encongaremos 
muchos peligros entre los 
cuales cabe deslacar «las 
esferas celestiales» y «tas 
torres del silencio», estas 
ultimas tr radian un campo 
de energía destructiva. 




En cada una de las caras 
de la cmta donde está 
grabado el juego podemos 
partir desde uno u otro 
punió, según creamos 
conveniente. En la cara 1 
entramos en el Atnum y en 
la 2 en la Necrópolis. 
Con la nave podemos ir en 
todas direcciones, mientras 
el movimiento se realiza por 
inercia, es decir, que 
cuando avancemos hacia 
adelante la nave continuará 
en esa dirección mientras 
no la indiquemos lo 
contraria 



En ia pantalla disponemos 
de toda la información aue 
r>os es necesaria ourante el 
juego: 

Imagen principal con el 
Medroid en ires 
dimensiones. 

Indicador de la capacidad 
de supervivencia de la 
nave. 
Radar. 

Indicador de pospon. 
Cronómetro, 
indicadores laterales. 

Valoración. Es un juego 
sobre todo bien construido, 
entendiendo por esto que 
ha sido muy cuidado el 
aféelo de indimensionalidad 
así como el entorno que 
rodea a cada una de las 
pantallas, todas ellas 



construidas a base de 
formas geométricas, Se 
ñola la mltuencia de las 
mentes matemáticas que 
han creado este juego, 
elaborado durante mucho 
tiempo y que pretende ser 
una nueva piedra en ta 
base del nuevo estilo 
galáctico que poco a poco 
trata de volver a imponerse 
Un programa distinto con 
visiones lu turistas que viene 
tratando de imponer un 
estilo diferente, que lo 
consiga o no s eso ya es otro 
cantar. 

Originalidad 

Gráfico* É * * 1 

Movimiento ' * ' 

Valoración 
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DISPONIBLE 1 
PARA 1 
COMMODORE 64 
y SPECTRUM 4H K 



I U I 



rETE EN LA ESTRELLA DEL BEISBOL AMERICANO CON 





'^■^^^PARA COMPETIR CONTRA 
EL ORDENADOR U OTRO JUGADOR 

NO NECESITA SER UN EXPERTO, "BASEBALL" TE CONVERTIRA 
EN UN CAMPEON OE ESTE FANTASTICO DEPORTE. 

PIDE ESTOS PROGRAMAS A ERBE, SANTA ENGRACIA 17, 88010 MADRID. TFN.r (91) 447 34 10 V EN LAS MEJORES 
TIENDAS DE INFORMATICA TIENDAS V MAYORISTAS CUMPLIMENTAMOS SUS PEDIDOS EN 84 HORAS. 




SORPRENDENTE 
1 EFECTO 

I TRIDIMENSIONAL 

i 



PANTALLA DE 
VIDEO GIGANTE 

PARA SEGUIR 

LA ACCION 
OE CERCA 



PROGRAMAS DE LECTORES 



RENUMERADOR 



J. L RODRIGUEZ GALLEGO 



Spertrum 16 K 




Como nos advierte su título! con este programa 
podremos ^enumerar» las líneas de nuestros programas 
de la manera que mejor nos convengo. 



lis m$ propiedad que nos 
permite reordena r un programa a ftues- 
tra antojo, nos sirve también para su- 
primir bloques de lineas enteras {ha- 
blamos siempre de programas en Ba- 
sic J para conseguir el efecto que pffr 



tezidQmQSr 

Por si su desarrollo no ha quedado 
suficientemente claro, podrás revisar 
las instrucciones detenidamente en 
pantalla. 



Premiado con 1 5,000 Pía*. 




L5 



3 POKF. 23030,6 
5 PAPÉ» 6 INK 



POKC 233*59 . 10 
1: BORDEP 3 i C 



13 GO SUB 5O0 

se cío tq noe ano f§» i ¿+iaee 

AND FK2"i 
30 GO TQ IB 

loo fiiH rehuhe&rr lineas 

IOS INPUT " N ■ DE LA L INER R¡ REN 
UHEGAP ■ ■ , L 

137 IF L)$ AND Lí*355 THE N LET 
LUfl LtT L3«L 

111 IF L?SS5 ANO L<9999 THEN LE 
T Li»IMT (L »6) : LCT L2-L-<L1*3 

53 ^ 



115 PRINT flT l,J,"H f DE LR PRIH 
ERA LINEA « " L 

I2Ü ENPUT PÍÍÜS EHTCE LIMERA " 

"ia¿ N IF Ni© OR N>£53 THEN CO TO 

"Is PRIWT RT 3,3, "PASOS ENTRE L 

INCAS = ' ,N 
130 IF + & THEN TO 170 ^ 

133 POKE 33213, L2, POKE 322 13, L 

%\ POKE 32217..N POKE 32210.9 

137 l£t y «32a ib 

1*0 PE STORE 150 FOR I"V TO Y *3 

si 

1+6 REAC ft POKÉ J.ft NE-T I 
158 DATA 42,21+ . 125*124,161,200 

,43,216, 125, ifi+ , 101,2*0, +3, «3, 93 



p 337 91 p a 14 ,135 . 205 ,76 , 127,46 , 35 
.«,76, 115. 35, 113,35, 112, 

35 ,229 ,43 ,áis . 125 .33, 333, 2as ,205 

,33, 12? . 24 .329 .42 . 63 r 93 , 35 j , 33 
^35 , des * 23* . 123 * i 15 , 164 . 126 ,3+ . 9 

13 i DATA 3,0,4*05.126,284,43,32 
j5iiM , 3+ ,236 , 254 . 1+ , 33 ,242 , 33, 3 
3,35,33,33,33. 123 . 254 . 5é , +G . 4 . 33 
+ ,13 .32,334,l£o r 334 ,4 r 4P,^ r 4e.í 
27 , 2Í3 . 93 , 107 ,243,32 . +3 , 203 , 136 , 
15 , £4 1 > 6^ ,20» « 24 , 236 , 66 ,75 , 3 1 3 , i 
3 . C r 0 , 17, 332, 3,363 ,323, 123 , 1? , 10 
« , fl , 303 , ¿36 , 126 , 30 . 1C* . 205 . 223 , 12 
6 

13a DATA 10 ,21+ .+3 . 95 ,25,36 . 77, 
12 . 03 „ 92 . 35 , 35 . 3*5 . 76, 137 1 33 , 3 - 3 
35 . 3+ ,153, 123 . 165 . 46 ,7 , 35 . 35 . 205 
,65, 137,24 ,335,35, 12É , 154 , 56 t 245 
,43,43,73,43, aés , 105 , 193 , 1W . 339 
,17, 333 .3 , a«5 ,313 , 136 ,17 f 100, O . 2 
05 ,±12 - Í26 . 30 , 10 , ÍM ,212 , 126 , 30 , 
1 , 305 F £13 x 126 ,3 . 131 ,2 ,3 ,2 ¡¡ 3 ,225, 
135 .3 , 3 , 134 ,3 , 3 ,151 ,3, 323, 1¿5 , 15 
, 126 , 43 ,63 ,43 . 3*. 3S , 2Ó.5 , ?á , 12^,2 
06, 33, 77, 3üS. 33, 1^7 ,3H^, 1&7.237, 
66,4 3 . 43 , 125 .2,3, 124 . S. ,325 ,24 . 23 

1 r . i 37 , á 3 i , Í2 r 5* , 1 , M , Í4 , í* 
8, 35 ,2 ,3,201 , 10,3 
155 OHTR 214 ,47 ,31 ,20&.35, 34 ,25 
123.203.76. 137,206 -254 334 ,3Í 




i¿i DATA 4á.3 ,Í3 ,24 . 161 , 35 . 123 , 
234, 46, 56, 17^,2^4 ,36.43, 171 .231, 
126^205 ,163 ,34 . 40 .251 ,354 ,13 ,35, 
32 .£45.^20^13,237,91, 75,92, 167, 



.201 



HE XT I 
M-0 TÚ 30 
3.K POKC 



23^,33,2 05 225 
164 ÍJü TO 210 

poke e.4521 .l¿ poke 6+333 l 

i POKE 64537, H POKE 6452«,e- L 
ET Y «64536 

173 RESTORE 160 rOR E«Y T<J V #3 
«1 

160 REAÍ- R FOKK I . ^ 
190 RC^TQiRE 2O0 POR 
193 PERO B,K,J. POKC 
6 + 1 . J NÉSCT n 

2%e ORTñ 64537,13/253,64543,15, 
252,3+553, 13 , 252 , 6455C . ll* ,253 . í 
4573 ,15 ,333 ,6+576 ,127 r 3^3 -645M , 
4 1 . 333 . 64593 . 246 , 252 

205 DATA 64^59,32.253.34563.32. 
233 ,64670, 33 , 353 ,6468£ , 13^ . 353 .3 
4699 ,127 .253 ,64 721 , 16 r 253 P 6472? . 
16, 2É3, 6+732 , 13 , 253 , 3+737 , 16 ,33 3 
,6+736 ,77 , 352, 6+734 , 136 ,253 r 6+77 
0 , 127 .253 .34811 , 133, 253 

210 PPItiT RT 6*3, FLASH 1, IN^E 
ESE 1," EL CM &E PENUMÉPR&Ofi " 
215 PRIMT RT 10,9, FLASH 1 . " E 
H WEHORIR 
230 FOR N»l TO 3 BEEP 2 , 10+N 
.01fN,2O NEXT H 
PRINT RT J4,3 



6EEP 

225 
OTRS 
33* 

335 



Flash i, , 



PftlNT RT 17,2, 
BR3TC EN EL 
PRINT RT 19, a. 



1 - PONER PROG 
CR3ÍET-E . 

2 - TECLE AR " 



L<9999 TmEN LE 
LET L2*L-fLl*3 



30 , 2 t " 3— CARGAR . PRO 
GRRHR CON KERSE ■ " 

245 PRINT RT 2 1 . 2 . 4 -TECLEAR RR 
HD0«IZE USR "¡Y 

250 PRU5C 0 

252 IF INKEV*» J R' AMD X»13 THEN 
CLEftfi 32314 NCU 

25+ IF U-HíEVis -R" RNf> X"46 THEN 
CLEAfi 6452+ NCU 

GQ TO 250 
260 P'EH GORRRR BLOQUES CE LINEA 

3 

235 tNPuT - N B DE RPIHERA LINCA 
A BORRAR ■ " L 

370 IF L>0 ANO L<»253 THfiN LCT 
LlsO LET L2-L 

275 IF L>253 AND" 
T LlfllHT ÍL - 356' 

300 PRINT rt 1.3 
■ ",L 

2Q5 1NPUT N* DE LA ULT IHR L It+É 

A A BORRAR ■ ' N mmMmim 

290 IF NiO fi)NO Ni »255 THEN LET 

N1»0 LÉT N2-N 
293 IF N^255 ANt> H<^§9 Tm£N LÉ 

T Nl^IHT ÍN^£56T LET N3«N-<Nl»2 

5 300 PRINT OT 3 i 3 f "N" OC ULTI 
MR LINCA R BORRAR ■ 

'305 te X*46 TNEN GQ TO 340 
310 LET V «33 153 P0*E 32150,L2^ 
POKE 32151 , Ll POKE 32152 n* P 

OKE 32133 r Ni 

315 RE STORE 335 FOR I»V TO V++ 

l 3M REAÜ R POKt EjR NEXT I 

333 C'RTR +2 . 150 . 125 ,237 .91 . 152 , 
185 , 124, 131 ,20Ó P 122 r 179 ,200 , 213 , 
205^110^23^227 . 35 .205 . llO .25 , 3^4 

330 'IflTri^IoO .216 .235¿ 132, 179 .20 
9,213,229, 205 , 24 , 16 . 325 . 209 ,37,2 
4,2+3 

33B CO TO 360 

34 O LEY Y*644?5 POKE «4470. L2 
POP.E 344 71 E L1 POKE 64472 , N¿ P 
OKC 64473,N1 
345 PE 5TQRE 325 FOR I «Y TO Y+4 

3S0 PERO 1 A POKE I r fl HEKT X 

353 POKE 64476,314 POKE 6+477. 

251 POKE 3+430.216 POKC 64+31, 

251 

330 PRINT RT 6.0, FL«5H J. INVE 

0 3C 1." EL CH 6el borrador de l 
iners- *• 

335 print rt 10,9; flash 1," € 

N HtHORlR M 

370 FOR N«l TO 4 BEEP * 1 *N , 10* 
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hi BECP ,02ñ,2fl-N MEKT N 

37? PRINT fl+ 15,2, FLASH 1 , " NO 
TRS ' M 

3ftft PRINT AT i?,*. -i-powg POO£ 
RANA fflfl&lC CN £L CASSETTE. 
3« PRINT HT 19 ,S, 'S-TECLfffW " P 
FLfl&H 1 " B " 

MB PRINT flT 26,2, 3-CflPGAR.PPO 
GRfl*lA CON MEBCC"' 
39S PRINT AT 21 # A, "1 -TECLEAR RA 

wootiiZE usp ;v 

4BB PHU5C 

4« IP IKHC¥|f ,, « M AND X-lft THCN 



410 INKEY 1 ■ "B" anq tmew 

CLERR 64469 MCU 

4 15 GO TO 4G0 

SfflG REH INTRODUCCION 

PfilMT AT 2,5, FLASH i, " RE 



-REHÜHERAjDQR 



5iQ priwt HT 

DE L INEAS 'BA6IC . 
515 PfilMT flT 9,2 ■■ff-íuPfilMlB BL 
ÜGUE LIME05 BA3IC" , A ^. , 

52B PRINT flT 15,2, Bfll&HT l."NÜ 
TA» "i 



525 PBIMT RT IB .6. SEGUIR LAS I 

54B IF Ffí 1 OP Ft>"ÍV TWCN BE 
CP .2,2* CO TO S3& 
343 éL3 RETURN 

fr«a pem inicio ¿§*r*fflL„ _ 

61* LCT X-16 LtT 2-3215B IF P 
EEK 23676 > 12» THEN LET LET 
Z «64469 

615 00 TO 3 




PLASMA 

Eugenio CUERVO 




Spettrym 48 K 



Nuestro situación es 
de extrema gravedad; 
sumergidos en el 
espacio i nterg atáctico, 
nos vemos obf ¡godos 
a atravesar una ion a 
de plasma cósmico 
que puede ser mortal. 

; donde viven los temibles plas- 
mas, unos intrépidos bi chejes que se 
dirigen sin remisión hacia nuestra nave 
y que hemos de evitar a toda costa que 
logren su objetivo. 

Por ello, tendremos que utilizar 
nuestro rayo especial repelente, única 
arma que evitará que estos «mons- 
EruOü*> informes lleguen hasta la antena 
de energía de la nave y consigan des- 
truirlo iodo. 
Como veréis, una misión nada fácil 

MOTAS GRAFICAS 

3 i i * í r u * * 3 # * í 

Mi 



i £8 SüB bISS 
r 7 SOAOER f . 



CL3 
CLft 



PflPEP © 



¿a RÉrt i»4iift#ttit*ttttf«tt*4 

3? PCM 
33 REH 

40 lET c-c+iIhkEyí- AN& Cíi 
271 - r JNKEYf AND C!ti&) LET 

l -L+ íINKIyÍi 1 1 AND l < *1ÍJ i- t IHREY 
*■ 1 AND I -l*) 

41 LET 1P TMCN LET 

4* LtT v.INT iRND*13> IF v c »3 
TMEN LET u*lNT fRHC#4i#i 
4Í PLOT INK 6, INT lRNfr*194< +6G 
.INT iRNt> «60» +«S- IF TH«N P 

PINTT AT INT L»Nüt5> +0 O INh I NT 
i"ftND#7 1 . DU(fi 1, Zft<ÍH 
46 IT MCfiVB* F HND V 

>*í-10 AND |M»Í THEN LCT h»h-3 

BL PRINT INK 0, PAPER O. RT 1+1 
. C +3 P # J i j i 

52 IF INKEY|B p 'P b - TmEN FOft h 

TO S STfíF -1 BECP .CJ01 r 5i5 PLOT 
i€ ta"' *B,lftB- c i *B» D&Au O^'ER 1, 
INK AJ-7«,« NEKT fi PHIN- PAPE 

fl ftT L . c -7 ( 1,1 " 

53 IF 19. mx* RNC' V *h > THCN LCT H 




Premiado con 1 5.000 ptas. 



■INT iRN&#4>*9 LET h ■ INT fRND«tf 
í ' 

54 LCT x-x+S&N ít.-*i IF K«S4 
GR Ital THEN LET i. ■ INT fftND*6W9 

55 LET y-v*5GN IF <y-£9 

AND *<>14> y>i THEN LET h < 

T <fcNP*¡2&>+3 

( |NT AT l #1 . C #3^* J 



D«15i «le PRIHT AT x # V+l*" ^ 
K + l ± V+t; ' " L.ET fix LET s ■ y 
BEEP » 5 10 LCT x*9 LET tf«IKT 



BEÉP .«6 



59 PRINT AT r J, 



* „ AJT r+lpt; 
1 *| 



LET f»Sf. 



JET 

PAPE 



R 4 , H ■ [ j ] , flT L*N l 

60 IF TmEn í*ANDSnI2C IHT 

í&NDt5fin+2 lET 3=g*: print rt 
21. 10 INK 6; "ELIHINRD05 J ^ E 
T I, ■ INT í»NDf4it9 LET h-INT rRN 



ND#3S +1 r?* ' «A TO 63 
^,1-5 RERD n POKE 0Íft_ 
fttatt i LET un -INT IRNDfft?*! 
ft2 IF y :■ «27 TMEN roíi n »x+I TO 
18 BEEP - 6d PRINT RT n H V > 
iNf 6, PHPER -5 . ' ' 1 , AT n-1 r y - 

NEXT rv FOR n.-i TO B BEEP .5*- 
10 LET »C»U*R *43^e NEJíT n. LE 
T Ljil^l IF THEN FOR h*l 

TO 6 LET »c>USR 64360 DEEP -3 
LET fe c ■U5R 443*2 FOR n • 1 
TO 7 PRINT RT 10,0, INK n, FLAS 
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PROGRAMAS DE LECTORES 



m i, -explosión en cflr-Er¡*.tEs-"R'j: 

C ION TOTAL 

NCXT * NC*T h RUN 
eS LET CB-USR 6431? LET Í«-UÍ 



p *4j*o 



¿su 



O *0 



224 .9* . 254 , 25* , ¿44 r «£ H . 5« . 1C F 1 
5,3,a, 3, 3 63 .63 ,23* .254 r BO . 249 
,224 , 192 .0 .Q-OrO, ¿40 , £40 , 124 r 30 
2010 DflTft 15 x 15, IB . 7 , 7 .0,0,0, 120 

64 . 176 .69, 144 

KU DATA M,7e* 10*10. 1*3 i 1*9* 

II áf *DRTR I . a ± ? t í 5 3 31 * M , «7 * 2S5 
lio. 192. 22«. Í4&, , 33*^ a» 



2 1BG >QR riií "to ¿3 RER&q éoke 

IT 

Ü&fl '"i"+O t q ÑÉXt n ~RÉS?0RE~B04 



USR "* ,, +f>,q HCXT * RE STORE a? 
12 FOH n»0><? 63 REBD 3 POKE 



&: FCR fts* TO 33 SEftt * POKE u 
3R "*l"*n,q NEFT n 

Í200 RCÍ-TdfíE £220 

22» CRTH 33 . SZZ , 7 1 , 14 64 r 6 . 32 , 1 
63,203.30,35. 16. 261 , 13 ,32.246, ±6 

5222 DATA $.64.17,269.71.21^.229 
.43 > 1*7-, 1 . 3 1 r P . 2£ J37 134 35 . 1 19 
,0,4 3 ,43.2?. Í9Í, 1^,24* , 26 i 
2226 ORTfl 33,8-64,14,32,167,263, 
14 ,33 . 13 32,23* . eí, Úé , iée,3¿¿24¿ 
201 33 O 64 . 1,0, 2 4 ,22, 259,122,1 
50 119 35 11 . 1^0. 177, 32. £47 2«1 
2230 POR n .64300 TO ¿4376 RER[ 
w PÜKE n # w NCxT n 

2499 RENJ *4*4*t#*#tt«it4 4***tt 
2610 S>**Trt 46,16,24, 199, 143, 203 2 
1 1 ,256 .6,6 . 24 ,249 . 241 .211 ,203 . 25 
3,¿34 24 7 &3 P 1* 1^,24,7,3, 127.23 
9 , 202 ,6,6 , 24 , 224 , 192 ,46 , 16 , 2* , 15 
9 r 14 3 .203 . 211 , 255- .6,4 .24 ,249.241 
,21 1 .203 , 255 . 127 , 255-290,6 . 248 ,2 
40 . 224 . 192 , 254 p 295 , 95 . 16 . 3 i 10 , 7 

2511 DHTH 67,53 1,231 ,249,249,25? 
,295. 167 p 194,231 .231 . 159. 199.259 
,255 22 1 12 19-31 31 .31, 1S ^3, 0.4 

? £2* . 199 . 2&1 , 193 . 195 , 39* r £92 . S . 

7 . 7 ,9 .9 ,63 .254 292 192 224 .224 g 1 



4 4 r 144 ,252, 127 . 63 , 295 , 2*7 , 243 . 24 
1 224 ,¿24 .192. {26,259.231,199, 12 
9 .56 36,33.31 

25 12 E>PTfl ?4 30 , 39 , 31 , 29,63 ,63 ,2 
4 24 .36. 220 .24 0 .164 .252 .252,24 , 2 
07 . 2Í5.Í93 , ¿89 , *6 , 2Í 6 I 1¿4 , 7Í , 2Í2 
244 . 179 . 154 . 202 . 11© . 2 «94 ,6 

DATA i4 3C . 39 ,31 , 29,08 ,40 . 2 
36 ,228 ,246 . 184 . 92 . 12, 24 ,242 
250, 96, 94 , 100, 162 ,194 
QRTR \t . 31 i 55 ,54 , 242, 196 ,70 



25 13 
* 2* 

m 

MH RCH 
3010 LET 

1 

4006 LET f*ll 

4006 LET tí* 11 
4 007 let c»:5 

-fiT jml 
¿009 LET I. vil 

*0 



tjM0 LET t i fl «4 LET 



LET f!2 LET l -1 



LET u-£0 

LET h»l? 



í|Tl í r" K " LÉT a |í2 1 = " « 
le- 1 < : ■ * rm lIt iiiiii- 



LET 0«0 

OlM j|U) LET IfiU» 0 J L 
ZH3I LCT 



LET 



lit uta)*"*. 



*fii 

4 020 

ET 10121 

r 1 14 í •■■(!■■ 

LET *f : 1^ 

450O CEH tMtlMftMttfMttMlH 

J505 FÓP i-1 TO 26 5T£P 9 FOR 
>0 TQ 19 PRlNT RT ft.H, INK INT 
1 C N D 1 6 1 * 1 , PHPCR 8^ NtXT 

n WCXT 1 

4510 PRIK T RT 10 # 8, INK 5, PB^E P 

6. - jttnwnBnm 

U 3 PPf NT flT 10.8. IHK 5: Ptfti 
4914 



Í15 PRTKT 



*705 FOP 

f«ND#10i J INT 



INK 



INT 



INK IMT lRHp«ei *1 , PR ÍMT HT 

INT 1 RNO 1 15 í j INT (RnDh#30i. INK 
INT 1PN&173 r " *" PRtMT HT IMT fR 
MD*1*S,1NT 1 RND+30) , INK INT rRN 
D«7), M *". NExT n rO» ft«l TO 00 

PLOT I NK INT íRND*7] #1; INT I RNQ 
i250»,INT rUNC-illOi *02 NCxT n 
4 720 FOft ft«l TO 0 LET *wIKT f RN 
D**23*122 LET n.IWT 1PW*200>*3 
2 rOP fc-1 TO INT <RND*7l +1 INK 

3 CIPCLC NCXT 4 M0XT ft 

4 600 FOR H»l TO 6 STEP 2 INK 4 

CIRCLE 238 48. H NEXT n 
5000 BfiTijBN 

6808 PRPER 1 6DRDER 6 CL5 
6fi02 PHTNT PT 21,8. INK 5, " 
•OH.EUaENIPI CUERVO 

6005 LET n*0 FOR á*l TO 6 BEEr 

,02,J«ri FOR n.l to 7 
*010_P¿1NT CTT 3.5, INK n , H V 



001?_.l 



68. 



40 




_4^5 INK n ■ ■ ■ 
■ ■ 



INK n , "1 
INK ñ , "9 



r 9,3 

riva^ a T 4É e ' 

5050~NexT-n~ NEífT 9 
60-50 INK 6 CL9 

6«*70 PPINT PRINT PHINT 'Ty H 
S5t E5TR ZANCO IJNP ZONfi 

DE P[ft5rtfl COSMICO* ALLI =5 D0»*& 
E ÍJlMEN LOS TÍMI0LES PL«5HÍÍÍ.TU 
MISION CONSISTE EN C'JtTflR CON TU 

RRVO C9PECIRL PEPELE«TC rt _ O'JE 

flNTENR DC ENCfiOIR L« NgyE 

Y C3N91GRN C-C5TRUIPLO TODO . EL 
RflYO LE 5 DEBE r-C PCPCLEP HR5 
TP LR IZOUIEPPR MA5TH OUC 0E9 

90N " PHINT PttlHT O IJOUÍC 
RDH U DEHECMR 1 RPt IBfi 

P DISPARO" PAUSE 200 RETUHN 



LA BODEGA 



N|JTR5> GRflFrCfl* 



José Fidel SANTOS 



Speitrym 48 K 



van 



Una leyendo se cierne sobre lo bodega de una gran 
mansión perdida en la inmensidad de bosque, y 
nosotros nos hemos propuesto desvelarla, algo que, 
hasta el momento, nadie ha conseguido. 

ga de la escalera que aumenta la Tuerza 
de quien las bebe* 

Esta es ta situación en que nos en- 
contramos para conseguir nuestro ob- 
jetivo, teniendo en cuenta que conta- 
mos con una energía inicial y tres des- 
cansos que tenemos que aprovechar 
correctamente. 

Para movernos, contarnos con dos te- 
clas: «O», para la derecha; «P>\ para la 
izquierda. 



Según la leyenda, hace mucho tiem- 
po existió un extraño personaje que 
elaboraba un prodigioso vino, fuente 
de salud y energía. De toda su produc- 
ción, una cosecha permanece escondi- 
da en lo más profundo de la bodega; pe- 
ro ¡cuidado! todo el que consigue en- 
trar en ella, experimenta un desgaste 
de energía tal que puede acabar con su 
vida a no ser que, como se cree, haga 
uso de unas botellas existentes a lo jar- 



le CLERH 3?0G0 QÜ SU» R 
Ü*E 23030, E! 

13 00 SUS »Hl Qü 3UH 914 
ID POKC POKE 23561.» 

POKE RK r Q4 PQKt KP P 1S6 OO TO 
Iff 

19 flEJ-i PRMRflMPi PHINCIPRL 
" LET g.(J-T: Pfi¡t*iT II*K i, P«P 

io.c-.flii. im *,ht co.o+c 



en *,m ce 



M IF Q-1Q OR 0>1 Tlf EH LET T*- 

T 

AS IF HTTR Ífl,3 + Z|HÍTTH ü« ,5*í 

} • 1 1 » -« THEN LET nft "M « ( I í HTTR tí 

1 i»- 

*b ir STTR- íí3,ío «aa o» íitth < 
ia,x*n»aa tmem lct sep-oep-i 

50 IF flTTR i 3 *Sft OR flTTft 

E la r X 3 TMEN LET B-EP^BER #4 

S6 LET COH*COfiti IF CON-3Bfl T 



fie GÜ TO 14B 

« RR INT BflIOHT 1, PAPER 4 , (TT 
CO.9 + 0 íT#ñ> H Ci fT*3l , INK 1,01* I 

T# RMÓS.Ttí TH£K PRÍNT PRPEP 
4, IHK 3,»T CO P ©# [RHD*4 i *S„ "-i" 
ilfl LET Kf-Gl 

143 LET PUN-PM^+BEP IF 0£Pf)N] 
U TMEN KEP . 02 ,EER LET BEP-HIU 
145 LET R-U3R 3 

147 PRIKT [NK 9 . RT B , 3B ¿ DE 3* V " 
, IMT PLFH IF PLÍNíl THEN PRIWT JN 
K 9.AT í ( 3( ( "( " CO &UB 

14* LET BBifNOT BB • 2 i * 1 

1 SO PRINT PRPER O . HfT 9 i ^ J Hf r RT 
lí-S. OfiflT ÍtxS;CfpflT 1Í,X.F|<BB 
J.RT lI,í<-Et¿flT 1Í F M„01 

¿2» LET S*í LET X«K + *IN«Ev(«-p- 
' S - i INKEVt» "O " P 

33# IF HTTR li3 p X+IlflTTfi ( 13, S t 
41 +31! «Oí 11 TMEN LET K*5 + imTTfi 
rlS, S#T ÍHTTR I 13,9+41 +3J i *Z í RTTH 

i ta . s+2j tsi } 

200 IT CON 1304 THÉK O O TO R f Bñl 

4fl# LET GGí iGG RnD C0OM1 

4.10 POKE PK.232 POKE KP . 156 I 

F CON > 4 OS THÉM GO TO 430 

420 PRINT HRIGKT fi^RT Sl.fl, PRP 

ER a.UffMl, PRPER 3," 

43B PRINT PRPER O; HT Sl^i" 

4 4@ POKE PK r 64 PqKC KPhÍBB. IF 
CON. 4 10 TMEN PRINT PRPER 3 , HT 1 
2,S, T GO TO BOO 
500 QO TQ CH CBDI +R <B«1 I 
600 fíEN T J^flMP 1LL R 

«10 LET FT-30 LET Z*M: FOft F ■ 

PI/4 TO 3 «5 STEP *03 IF Fíl,4 T 

MCN LET PF *FF - . 4 
B30 PLOT BRIGMT 1, IN« 7, 135 r *S 

. DRAU BRICHT 1, INK 7,FF#CO& F f 

FFttIN F 
«40 LET Z»I-FiF^lB PLOT BRICHT 
l; INK 7, Z ,1-34 DRHU BR IGMT \ r 
INK 7 P Bí r 0 . 
6 SO SEEP + OeSA 10+ OiFí NEKT F 
670 PQKE PK.2Í2 POKE KP , 1S& F 

on F*ia to is PHifrr in« ? r flhe. 

H t.RT F.íVF/'^m" NEXT F 
PHU5E 10 

B90 REM ELECCION DE RCTORNO HL 
JUEGO 

70O PAUSE 100 P0K.E 2 33&2 i 3 PO 
KE 235*1,35 PftI«T INK 7, RT 20 , 1 
a; "Olí* vtlT B^N" 
hl IF INKE^|*"5" TMEN GO TO IB 
7SO ÍF INKEV1- N TH£N $D TO 24 

^73* OO TO 7« 

SB0 flEN DESCHNBO& _ 

W LET &É5-&E3*! ir DC5s3 THE 

N PRINT PRPER B i HT 9,5, * HT 1 
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Premiado con 15*000 



8,3, ,GT 1 1 , $ - 7. IflTTH I16,S*SJ 

Pr Étr¡ WlHT IHR 7jflfT 18j,3,'-9E 
LE ACABO LR FUERZA" GO TO 7H 

989 PRINT PAPCft RT 11 P 3. Jl r 

TO 3108 CtT PUN-PUN+ .039. PRINT 
H 9,RT # a M¡IKT PIJW 
9L1 HCJíT F. RETURN 

913 RCM T3LR DE RRR0J=l ¥ PUERTA 
014 DRIGHT a 9QRDEH 8 PRPEfi V 

919 RE3TQRC 43^8 rÚR r-1 TO 3 
RERD J,* PLOT 33,71 ÜHBU J * 
H|í J: PLOT 32, J FOR N«l TO 4 
RE&D kJfK! DPBU J é K: NCXT Nr NE 
KT F 

«LO FOR F-ia TO 31 PRINT OUER 
I¡ PflPER 7¿flT F . 4 . NE* 
T F: P0KE 23692,3. RETURN 

990 R EM H IU EL 6lF ICULTfiD 

1H1 CLS INPUT "Hkvmi di dihC 
lMl*d W3^3 LlNC Y| 1F CGDE 

OB COPE V*>51 THCN «O TO 



V*<49 
1083 LE 



LET H1U ■ -VRL YñHÍ ^3 
IMf REK VfiBr«OLE5 



1010 LfT 
R 



R#- 



LET fifi 



íiaa Ler o»*1t lIt fm- m o 

IR Fifi Jl LET F| ( 1 J P ■■ LET 
F|(S1-"T' LET Oí»" LET H*> 

1830 LET PUN-13 LET CO-21 LET 

Bfi-1 LET Ti-L LCT X-IO LET 3# 
K LET 0-3 LET BEP-HIU LET CON 
p9 (JIM H 12) LET flili-ai LET 
l2J »65 LET PK .23673 LET KPiJW 
7*: DIM 0 13 1 LET 0 f 3¡ 1 
1040 DIM 2ílfl^J LCT 2[62)-3 LE 

T Z (B9> --1 LET Zíil«l LET Z < ? t 
--1 LCT 213J-2. LET Z(Si-J_i3J 

LET Z (61 -Z (3) LET Z¡37J«i LET 
Z 1301 «7.1 3? I LPT Zí39>*Zí37> LE 

T Z Í313J a-Z i3*> LfT í 136» =2(151 
LET ZH*CiiI£33) LET 7(1811 -Zi 

3S 3 

LET U#í3i. ,7 T 



LET HKU *" ^ 



TI 



. h t < a » 

til DIM UÍÍ3,3I Din üf I3,ji L 
T UtCll -"l li' LET g»IÍí «"fi f "\ 
LET Ut í33 ■"It - LCT Ulíl>* ^% 
LET Uf 131 



66 LET 06-8 LET ÜE5-8 RCTuRN 



1994 PEM OORñRDü 

2880 60RDER 7 PBPfR e CL* 

USE 419 FRPER 7 CL3 : PR JMT 

0 1903 Sincliir Riniríh L 
PflUSE m GO TO 1? 

2^08 RfH INSTRUCCIONES 

3*B» PONE a3Ól>3 J VÍ BORD-ER B 

a 00 sus 9aee cls 

3*Bft RE STORE : FOR F TO 7 
6 J; POKE M fl hr *F P J NE«T 

rtr íaa .a , íav.ee ,m>Hj ta 
301a prímT ftT e P l; IL án íint 
Hl tfflun cuffn tan ,«x 1 1 1 ■ o un 
r«4o piríoñí ji quit Liboribi 

3e£a PfllNT HT a^U'L* ltV*nd 
bli dt un* ^UChlliMnK C 
d¿44 tn io P«l profundo tf# u 
L|l«ricii4 bOd t9i * El ta bo¿«e 
Dduci in todo ti 4U4 tnlfi 
t»9«Ül dt tntrgnUU que n 

leas PHINT RT 13.1;"Et p Al 9 
tltPPO ht prodUCi do* l dtUf i 

é* loi ncilonif íoftjifvm 
i tn att tuidfi, tocuat diMi 
a a«i tu acctlQ- Pera a ■ c 
4 la tililtnut d« un»* bolt 

1 fó Urfi di lif *itiL#f*i 
un cierta púdtf que aunn 

i íuirii di qunn b* b* de e 



PR 

td" 



CL 
RER 




bOdlí* bibithdc dt 141 bOl*/U4i 
que it hallan por et caá í no, 
pire recuperar fuerte* r tvitan 
4o Piiar toa cicitonai rotoi que 
d i lü fiuyen sucho 14 ene r 911. 

184» PfllNT RT 9,3, "L 11 boltitii 

** dtban rtcoger con «I brazo, p 
ere lo cuil hay que Kicer un dt 
IPLilliitnlq Ullftl 41 Lttffir e 

1U pro V it i dld, " 
3ASB PRIMT AT J4- f 3 ; "flt 4llPont 4 

« trtl deiciriioi utfe una miran 
inicial n que la dcaa evitar qu 
e deiciandi • cero" 

3MB PRIHT ftT IB r 9. "El llTCldOr 

¡ndífi tn pr^etr iuf*r ti ny»*r 
o dt deicanioi 9 deipuei 14 ene 
f« i 4 « - 

3^65 &O SUR 494a : PRUSE « CLS 
3078 PRINT RT 7^3,-0 PAflfi MOUEP 
HflCIR LR DERECMfli"' ; HT 18,3, "P MRC 
IR LR 1ZOU IER0R " 
IBAS PRU-3E B CLS . RETURN" 

aéae reh orrficos 

4 RCSTORE *8ñ8 POKE 33A7B.B4 

. POKE 13676 £ 15B rOR r.fl TO 107 
OEflD FF PQKC U3R "R'+F^FF ME 
XT F. RETURN 

pok-C- aia-?S-,i3i poj^c. £111?^ 

13& FOR r »8 TO 139 REflD J POK 
E "fk'*F,J NEifT r RETDRN 

seaa data 7, 7, 31 .S.7-B .3 , 1 ,aa* ,a 

2*. , 2-4 B r 158 . 234 . 96 . 19a F L2B . 1 1 ,63 , 
« ,tí9 . 33,39,39,39^40, S52 1 , ?36 
fi ( ¿26 . 32B x 228 , 22B.7 ,6 ,6, 6 1,6,1, 
6 .234 ,96 .96 . 96 .0.0.8.8,7.6.^6,8 



,8,8.8. a¿4 . 96 r 96.96 , 96 . 96 ,96 , 96 . 
335 .354 ,24 0, 340,234 , lM. 136 P 

1,3,7.19,31. 63, 137, 3S5.39B. 137,6 
3,31,15,7,3,1, Í3fl t 192 , 224 ,248 , 24 
6 . 2S& , 294 , 263 .15,31.63.119. 18j3 . 9 
9,31.31, 348,2*0 ,252 .336 . 238 .236 , 
^46 , 246 , 3 1 , 24 , 24 P 24 .24 .24, l2ft d «, 
348 P 34 ,34 ,34 .24 .24 , 38, 8 . 295 . 355 , 
12B 126,02 . 1¿4 , 10 ¿ 12& . 24 , 24 t 6 

8 , 1 36 ,339 ,399 , 395 . 8,8 ¡t, 138 , 139 , 
295, 299 . 395 ,0 . 0 . 0 . 1 38 ,294 ,295 ,29 
3, 2*3,4 .4 .7,03, 119. 137,233, 233 

6 388 6 RT R 1ÍB, 139 , 138 , 126 ,64 . 64 . 
46 .¿8.2.2,2, 1 . 1 ,C ,Ü . 0,6,0 . 16 . 
16- , 166 ,31 2 ,34 . 31 ,33 . 33 ,32 . 32 , 39 . 
33 .51 ,24*. 0 , 8 ,8 ,8 .8,8, 248 ,34 ,69, 
66.63 .63 .65,65,34 ,28. 40. 64 .64, 13 

9, ISO , 128, 130 . 15 . £ , 0 r 1 r \ ,2 .3 -3 - 3 
4 ,312, 166, 16 , 16 ,á , 6 . 6 , 16 , 16 , 16 . 6 
, 6 ,21 ,43 . 60 . 64 .64 ,64, Í20, 1 26 . 0 . 8 
,34^.1 , 1,1, 1,2*3, 13,30 ,00 - 178 * 13 
8, 136, 138 , 138 . 130 ,69 . 15 ,* . 0 . 0 ,6, 
0,0, i 5 , 19¡4 ,4,4,4*4,4,4, 144 . 06 . 4 3 
,21 .6,0, 16 . 16, 16,248,# f 8 , 138 , 126 
,64 .64 .64 t 36, 12 ,2 , íí, 1 < 1 * 1 , 1 , 8 , 

5 ,333 . 399 , 398 , 259 . 355 .8,8.139,19 
2,334 ,334 , 192, 126,8 

9280 PRUSE 90 REH PRC3ENTRL ION 
9188 PR XWT PflPER 0. IN* 7,RT 4,1 



88 PR1JJT 

LR 




©CEP 1 JF NI 
9158 RETURN 



NEKT F 



SOFTWARE PARA SPECTRUM 4 PROGRAMAS 4 POR SOLO 2.000 PTAS. 



INVAUON 
IJNrVfiSO 
f mtMi 
COCMll. IQCÜS ^ 

fflÜN 

r SANO IOCO 
II PWAIA 4 

li osiro 

IRAI APOI « 



iHNí T 

MOfOtWttO 

M 'FUÍ UIO 

wmw i 
HtMCOfilpO 



rV^OAJIfitAS 

f I KJltMA&Q 
UMas M iMri 
i a ja wxaicf kx 

r^AXtA 
tt CA/ADQfr 



6A$C€X 
IA601SA 

WrtC.A f ANlA*«MA% 
TtAyAJ>fJS 

SAd !Ol>f Í>AMA 



GARANTIA TOTAL 
PEDIDOS CONTRA REEMBOLSO A CLOVE SOFT 
PUERTO LLANO (926) 42 04 95 



KMAVm (IÜICA 

f cumulas rtsr a*. 

CiXlJItCA 

LQII *\ 
ttMASIOCM 



i ' l" i >í v ■ • ■ ' 

M ( AJfAí 1AM'. 

COftA^nt siGuríTTAj 

I/. UtAÍUIA 
II tAfflHN 
MPC4AA4AjmU 
Dfflfc&A 

ilí MCAMair» 
El GOMA 
l AMftMtn ,10 



IV INI^'tX'rJC'N 

rtJAAIfflHit rjUIWK A 

AACriOf«\ 
JAMf>fA1í1«lO 



Nota: Estos títulos aun teniendo algunos el 
mismo nombre de los existentes en el mercado 
no son iguales. 

BUSCAMOS DISTRIBUIDORES 
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PROMOCION LIMITADA 



RATTLER 



1>íi. 



i. >. 




3 JUEGOS POR 2.500 PESETAS 



ATLArms 



LOS JUEGOS MAS 
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ENTREVISTA 



CHARLES COTTON, 
NUEVOS PROYECTOS SINCLAIR 

Es el Director Comercial Internacional y responsable 
de operaciones comerciales para Europa de Sinclair 
Research. Su nombre es Charles Cotton y hemos 
mantenido con él una entrevista en exclusiva sobre 
los nuevos proyectos de la compañía, una de las 
más importantes en el mercado de la informática. 



Pero s¡ son muchas las 
preguntas que se nos 
ocurren, una resulla 
especialmente atractiva pa- 
ra los usuarios de Sinclair 
en España, la que se refiere 
a la versión castellana del 
QL que va a lanzarse en 
nuestro país. Sobre la opti- 
mización al máximo de su 
sistema operativo o la previ- 
sión de nuevos cambios, no 
duda en contestarnos. 

«Todos los nuevos orde- 
nadores que salen al merca- 
do sufren cambios y mejo- 
ras continuamente, espe- 
cialmente, en los primeros 
momentos de su comerciali- 
zación, El QL no iba a ser di- 
ferente. La raíz de todos los 
problemas fue i mpl ementar 
un sistema operativo similar 
al utilizado en el Spectrum 
en un microprocesador co- 
mo el 68008 Las primeras 
versiones salieron a la calle 
debido a la intensa deman- 
da del público, y para enton- 
ces ya habíamos detectado 
algunas posibilidades de 
mejora Más tarde, los pro- 
pios usuarios nos orienta- 
ron sobre algunas otras To- 
dos los problemas conoci- 
dos han sido ya resueltos. 
De todas formas, te puedo 
asegurar que la versión es- 
pañola es la m¿s optimizada 
de todas, presentando me- 
joras incluso sobre la ingle- 
sa, aunque pasarán desa- 
percibidas para el usuario.» 
• ¿Por qué ha habido tan po- 
ca previsión sobre futuros 
periféricos y ampliaciones 
en el QL ? De hecho m la mayo- 



ría de ellos se conectan a tra- 
vés del mismo conecíor de 
expansión, produciendo una 
incompatibilidad. 

• Efectivamente, se trata de 
un problema delectado a 
postenori debido a que la? 
casas comerciales que se 
dedican al desarrollo de 
hardware para el QL no es- 
tan directamente relaciona- 
das con Sinclair, producién- 
dose en algunos casos, in- 
compatibilidades entre sus 
periféricos. Estamos a punto 
de presentar un conector 
que tiene una entrada y cua- 
tro salidas, lo que posibilita- 
ra )a conexión de varios pe- 
riféricos simultáneamente. 

Dispositivos de memoria 
trtirni 

• Sinclair Research tiene 
previsto desarrollar algún 
nuevo sistema de almacena- 
miento de datos ajeno al mi- 
crodrive. ¿Puede hablarnos 
un poco de él? 

m En primer lugar quiero se- 
ñalar que el mi crodrive fría 
sido optimizado en el QL, 
habiéndolo dotado de un 
chip de control que incluso 
anticipa el uso de este peri- 
férico, poniéndolo en mar- 
cha de forma independiente 
al procesador principal 

Sin embargo, reconozco 
que estamos investigando 
en otro tipo de dispositivos 
de memoria externa. 

Básicamente existen cua- 
tro formas de ampliar la me- 
moria y estamos investigan- 
do en todas ellas, 




- Tarjeta de expansión de 
RAM de 0,5 Meg abites, am- 
pliando la memoria aun total 
de 640 K. 

- Interface de Roppy Disk 

- Interface de Disco Duro. 
La cuarta forma es un sis- 
tema totalmente nuevo en el 
que hemos puesto todas 
nuestras esperanzas Se 
trata de una oblea de silico- 
na que funciona como me- 
moria RAM y puede llegar a 
almacenar entre cinco y diez 
Megas. 

El método se basa en la 
tecnología de alta escala de 
integración. Cuando se fa- 
brican pastillas de silicio 
normalizadas para memo- 
rías RAM, en realidad, lo que 
se hace es cortar en i peque- 
ñas porciones de varios 
mili mel ros cuadrados una 
oblea de silicio. De manera 
que luego, para obtener una 
gran capacidad de memoria 
es necesario conectar entre 
si varias de estas patillas. 
Nuestro sistema empieza 
por no fraccionar la oblea. 

El prototipo estará en el 
mercado a finales de arto* 
con una capacidad de alma- 
cenamiento de 500 K, y a un 
precio cercano a las 300 li- 
bras (60.000 pesetas). 

La ventaja es que et acce- 
so a todo tipo de datos es 
instantáneo y la información 
no se pierde al desconectar 
el ordenador, ya que está 
alimentada por baterías in- 
dependientes y al ser prácti- 
camente despreciable su 



consumo, no habrá ningún 
problema. 

Por supuesto, el sistema 
es más rápido, barato y efi- 
caz que un disco Winches- 
ter. El proyecto presupone 
una inversión de 50 millones 
de libras y al frente del mis- 
mo está Roto Wilrrott. ex di- 
rector del ICL 

• Hábienos del nuevo Spec- 
trum portátil 

«Ese es precisamente, el 
secreto mejor guardado de 
nuestra compartía. Unica- 
mente estoy autorizado a re- 
velar algunas de sus carac- 
terísticas De momento ten- 
drá algunas mejoras sobre 
el Spectrum actual, aunque 
compatibilizando todo el 
Software existente. 

Lógicamente, por la pro- 
pia estructura de un ordena- 
dor portátil, estará alimenta- 
do con balerías y llevará una 
pantalla bastante similar a la 
de nuestro televisor de pan- 
talla plana De momento se- 
rá monocromo. Estará dis- 
ponible durante el ano 86. 

• La fabricación de Ordena- 
dores, Coches, Televisiones 
y ahora tambtén componen- 
tes electrónicos, ¿no diluye 
las labores de investigación 
at dispersarse entre tantos 
campos diferentes? 

• En absoluto. El negocio 
más importante seguirá 
siendo el de los ordenado- 
res y para evitar este posible 
problema tiernos creado va- 
rías divisiones totalmente 
independientes. 



CONSULTORIO 



Borrado* parcial»» 

¿Exist e alguna sentencia o 
grupo de ellas que permita 
borrar un solo objeto de ta 
pantalla sin que ésta se borre 
totalmente? 

¿Cómo se logra el efecto 
de paso cíe un obieto sobre 
otro distinto? 

¿Cómo se hacen pantallas 
como las del juego MUGSY? 



□ Para borrar un carácter 
determinado de la pantalfa, 
la mejor forma es imprimir 
un espacio encima de 6L 

El efecto de paso de un 
objeto sobre otro m logra 
imprimiendo en OVER 1- 

Las pantallas como las del 
luego MUGSY se hacen con 
programas especíales para 
dibujar. Hay muchos en el 
comercio y no tendré» pro- 
blema en encontrar el más 



adecuado a sus necesida- 
des. 



Conservación del 
flpactfu m 

Querría saber si el 2umbi- 
do de alarma que realiza 
cuando la ffnea está a tope 
de capacidad, es peligroso 
para el buen estado del or- 
denador 

¿Se ¥a deteriorando et 
Spectrum poco a poco sí se 
utiliza sólo para juegos? 

¿Serta conveniente abrir 
de vez en cuando el ordena- 
dor para limpiarlo de polvo? 

Et teclado profesional 
¿ tiene un sistema estudiado ? 
o por el contrario estropea 
las teclas que ef ordenador 
ya posee, 

□ El zumbido de alarma no 



perjudica en absoluto al or- 
denador. 

Lo único que puede dete- 
riorarse del ordenador por 
su uso repetitivo es el tecla- 
do. 

El ordenador sólo debe 
ser abierto por causas justi- 
ficadas y. en todo caso p fas 
menores veces posibles. 

La mayor parte de ios te- 
clados profesionales se 
acoplan quitando el teclado 
que lleva el ordenador 

Para escribir en las lineas 
inferiores de la pantalla des- 
de el Basic, utilice; PRINTH 
1; «ftextoH 

A la hora de trabajar con 
matrices numéricas, éstas 
antes de dimensionarias se 
les da un nombre que sirve 
de indicador; ejemplo: 

10 REM matriz A 

20 DIMA (20 J3) 



La duda se me presenta 
cuando quiero usar un nú- 
mero no determinado de ma- 
trices, pues no puedo poner 
fas siguientes ordenes: 

10 REM matrices 

20 fOftí^t T09:DIMAi 
(7,6):NEXT1 

Ya que no me acepta ef se- 
gundo indicador. 

Joéé M. SANCHEZ - 

D El Spectrum permite 
cualquier número de dimen- 
siones en una matriz, por lo 
que es posible hacer una 
especie de «matriz- de ma- 
trices^, pruebe con: 

1 0 REM matrices 

20 0!M a (9. 7, 6) 

Con lo que tendrá el equi- 
valente a -9- matrices de 7 
por 6 

Grabar un programa 

Quisiera que por favor, me 



LLEGA EL 




El sistema compacto que reúne en una sola unidad los siguientes elementos: 



* Unidad de disco ultramoderna de 3<5 ron 190 K 

* Inttírlíico paja lelo Centronics. 

* Interfací? de joyslick tipo Kempston 



* Salida para monitor monocromo. 

* Ropoticióii del bus trasero del Spectrum 

* Alimentación interna de todo el sistema 



FACILMENTE AM P LIABLE A 360 Kybtes, 



PROGRAMAS DISPONIBLES O DE PROXIMA APARICION 



Contabilidad PNC (500 cuentas/4000 asientos) 
Tratamiento de textos 
Cambio de Moneda 
Control de stocks 



Facturación 
Nóminas 
Base de Datos 



PODEMOS PASARLE SU PROGRAMA FAVORITO A DISCO 



i 
i 

< 



DE VENTA KN LOS MEJORES ESTABLECIMIENTOS DE INFORMATICA 



Distribuido en España por: 




SISTEMAS LOGICOS GlftONA, S A • Avda. San Narciso, 24 - 17005 GIRON A . Tel. (972) 23 71 00 



pongan en la revista cómo se 
rtaee para poner un progra- 
ma de ia revista en ei Speo 
trum y luego grabarlo en una 
cinta de cassette en blanco^ 

□ primero, deberá teclear el 
programa. Luego, conecte 
con un cable de los suminis- 
trados con el ordenador, la 
salida MIC de éste con la en- 
trada MIC del cassette. 

A continuación, teclee: 
SAVE nombre» y ENTER 
{puede poner el nombre que 
quiera, siempre que no ten- 
ga más de 10 caracteres de 
longitud). Aparecerá el men- 
saje *Start tape, then press 
any key. ponga entonces el 
cassette a grabar y pulse 
cualquier tecla del ordena- 
dor. 

Errata 

Cuando tecleo: «PRfNT 



65535-USR 7962» para 
comprobar ta memoria de mi 
Spectrum, como indicabais 
en ef número 3, en este mis- 
mo apartado, aparece en 
pantalla: 41472 en lugar de 
41474 como vosotros indi- 
cabais. ¿Qué quiere esto de- 
cir? 

□ E) valor que le aparece a 
usted es el correcto, el otro 
es producto d* una errata 
por la que pedimos discul- 
pas. 

La rutina de rótulos 

¿Por gué mi ordenador no 
carga bien la rutina de rótu- 
los de ta cinta «Horizontes»? 
He comprobado et listado 
del reiocatimdor y no me he 
equivocado en nada; sin em- 
bargo, cuando llega ei mo- 
mento de cargar la cinta, no 



funciona* como por taita de 
volumen* 

j. f. Martín - méí*?* 



□ Tenga en cuenta que en la 
cinta ^Horizontes» antes del 
bloque de C/M que sirve pa- 
ra crear los rótulos, hay dos 
pantallas y un programa en 
Basic, Cuando el relocal iza- 
do r está cargando la cinta, 
ignora estos bloques, y no 
carga hasta que no encuen- 
tra el que tiene como nom- 
bre de fichero: o lo que no 
ocurre hasta pasados dos o 
tres minutos de la cara A 



Grabación con el ZX 

§1 

¿Se puede grabar progra- 
mas en cassette con el orde- 
nador Sinclair ZX 8 1 (1 K.}? 



□ Con el ZX 31 puede utili- 
zar un cassette para grabar 
programas, si bien las posi- 
bilidades son menores que 
en el Spectrum. 



Interface de Joystick 

Me gustaría saber si ef in- 
terface de joystick progra- 
madle sirve para cualquier !/~ 
po de juego. Si es así, ¿qué 
se debe hacer para adaptar 
el mando al juego? 

Jirttr ÜUYAM - ¿futra 

□ Efectivamente, el interfa- 
ce de joystick programable 
le servirá para controlar 
cualquier fuego, 

Deberá programarlo an- 
tes de cargar el juego, para 
ello siga las instrucciones 
del propio interface. 



JORGE JUAN; 116. 28028 MADRID, Tel.: {91) 274 53 80 
DR DRUMEN, 6. 2S012 MADRID. TeL: (91) 239 39 26 



MICRO- 1 



¡¡ATENCION A ESTOS PRECIOS FIN DE CURSO!! 



SPECTRUM 48 K 



26 990 



SPECTRUM PLUS 



En ios dos modelos se incluye 1 Joystick Quick Shot, 8 cintas. Manual en castellano, garantía de 6 meses y un li- 
bro de Basic, todo ¡COMPLETAMENTE GRATIS? 

MICRODRIVE 11.990 INTERFACE-1 

TECLADO DKTRONICS 8 900 TECLADO SAGA 1 

IMPRESORA 100 c.p.s, tracción y fricción 

IMPRESORA STAR GE MI NI S 10-X, 120 cp.s.. tracción y fricción 



JOYSTICK QUICK SHOT I 
CASSETTE ESPECIAL ORDENADOR 
CINTA c- 15 (ESPECIAL COMPUTad > 
AMPSTRAD CPC-464 + 8 programas 
SHADOWFIRE 
TAPPÉR 
ROCK Y 

ABU SIMSEL (PROFANATION) 

SPY HUNTER 

BASEBALL 

GREMLINS 



2.495 
5.295 
85 
64.900 
2,100 
2.100 
1800 
2.100 
2.100 
1.800 
2.300 



JOYSTICK QUICK SHOT II 
INTERFACE T KEMPSTON 
IMPRESORA SEIKOSHA GP-50S 
MEGASOUND (sonido por tu TV) 
RAID OVER MOSCOW 
BRUCE LEE 



Si deseas recibir cualquiera de nuestros productos 
CONTRA-REEMBOLSO, y SIN NINGUN GASTO DE ENVIO, 
por favor ¡lama o escribe a cualquiera de las dos tiendas, y 
quedarás asombrado por nuestra rapidez. 



32 900 



12 490 
13.800 
49900 
54,900 
2995 
2.395 
23.900 
2.900 
2.100 
2100 



Por cada programa que nos pidas, te adjuntamos 
200 ptas. en un vale para tu próxima compra. 

Y ademas... si tu pedido de software es superior a 
3.000 ptas. GRATIS 2 CINTAS C-15. 

Todos nuestros programas llevan la pegatma de 
ERBE, para el sorteo del 24 de julio e instrucciones 
en castellano, 
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• VENDO Atan video-compule r 
System, en perfecto estado 
Abundante información sobre 
equipo y software disponible, ca- 
bles de TV, transformador y 4 
mandos. Precio de 15.000 pías. 
Con 32 cariuchos actuales y 
olios 5 mandos para juegos es- 
pecíficos. Precio 35.000 plfl$ 
Cartuchos sueltos a elegir a 
J? 000 ptas. Contactar con Anto- 
nio. TK. 4165225 de Madrid. 

• VENDO videojuego Alan 
2400. Todos tos accesorios más 
1 9 cintas Los interesados dirigir- 
se a Pedro Fernández Estece, Ar- 
turo Soria 321. Madnd Tlf. 
2020754. 

• HA NACIDO un Club de usua- 
rios de ordenadoras ZX Spec- 
trum 1 6 y 4fl K, Si posees un or- 
denador de éste tipo escríbenos, 
tenemos muchas KJeas. Presi- 
dente, Toni Maslef Grades. El 
Ció, 7. 7 "• Castellón (Jt« ir i Plíirva 

• VENDO Speclrum 48 K, en 
perfecto estado, con dos meses 
de garantía Regato cintas con 
juegos (más de 30). Todo por 
40 000 pías interesados llamara 
Alejandro- Tlf. (91)7060826, 

• VENDO ZX Speclrum Plus, 
con manual, adaptador, cables 
por 32 000 pías También Inierta- 
ce 1 y 1 Microdrive por sóto 
25.000 ptas. Las dos cosas por 
55.000 ptas Todo en portéelo 
estado. Llamar al TU. (926) 
353550 

a INTERESADOS en lomar par- 
le en el concurso que organiza el 
Club -La Cosiera dirigirse al 
apartado de correos 91. Tene- 
mos muchos premios esperán- 
dote. (Por tavor mandar sellos). 

• VENDO Spectrum 48 K con 
manual en castellano, con 20 
juegos comerciales en códtgo 
máqurna y muy buenos. Escribir 
a Gabnel Sánchez Madrid, 
Eduardo Toda. 46, 4 /; i A Barce- 
lona. TIL (93) 4270475. 

• Cambio plato tocadiscos 
«Pwnneer», micrófono «Akai» k 
modelo ACM -80. Visor de d tapo 
srtivas En na- 500 y auncualares 
estéreo -Pioneer» modelo 5E- 
550. todo ello en perfecto estado, 
por Spectrum 48 K que esté en 
iguales condiciones de funcio- 
namiento, o lo vendo lodo por 
35.000 ptas. Razón al TU. (956) 
895572, preguntar por Juan Ma- 
nuef ú escribir a la¡ dirección. 
Juan Manuel Benrtez Romero. 
M ¿irían a de Aneaga. 8, 4* D. San 
Femando (CADIZ), 

• VENDO ZX Spedrum 16 K 
completo, con su embalaje de 
origen, manual y cinta «Horizon- 
tes- en castellano , Me nos de 1 00 
horas de uso. Interesados llamar 
al TU (91) 6192305. en horas de 
19 a 21 r Preguntar por Moníarvo- 
Alarcon (MADRID). 

• VENDO Spectrum de 48 K 
con un arlo de antigüedad y sus 
correspondientes tranfórma- 



nos y cables. Muy poco usado, 
Por 20 000 ptas. Llamar después 
de las 5 de ta tarde al tu. (93) 
2000939. Preguntar por Felipe. 
m DESEO vender IX Specftum 
por 35.000 ptas. Incluyo en el 
precio juegos, manual en caste- 
llano, cables y fuente de alimen- 
tación. Completamente nuevo. 
Interesados llamar el TU (93) 
3299125, en horas de comida. 
Preguntar por Jordi. 

• VENDO ZX Spectrum Plus en 
perfecto estado, con condicio- 
nes, tuente de aumentación y 
manual de instrucciones por 
37.000 ptas . la garantía caduca 
dentro de los 3 meses. Contactar 
con Gemma limando al Tlf. (93} 
3586001. 

• ME GUSTARIA contactar con 
usuarios de Santander para el in- 
tercambio de programas del 
Spectrum 48 K Interesados lla- 
mar al 272796/2764 1 8. Pregun- 
tar por Javier Santander. 

• VENDO Spectrum 16 K mis 
manual en castellano, transfor- 
mador con interruptor y pilólo 
Led, cables, 8 cintas comercia- 
íes. Comprado er> 27- 1 2-84, Con 
garantía Investrónica vigente. 
Poco uso Todo por 24.000 ptas. 
Contactar al Tlf. (954) 355909, 
preguntar por Rafa Villa nueva 



Sevilla. 

* VENDO ZX 48 K, nuevo, con 
garantía, lodo completo, libro de 
explicaciones, cables, compo- 
nentes, cinta «Horizontes* y ade- 
más laclado profesional DK'ifo- 
n ic. Regalo antas de |ueg os y re- 
vistas sobre el tema. Todo por 
40.000 pta s. Interesados Ha mar a 
partir de las 9 de la noche al Tlf. 
(93) 3101734. Escribir a Jorge 
Bellido Mezmo. Salvarte 69. 3 Q . 
Barcelona 08003 

• VENDO Or ic 48 K, en perfecto 
estado, manual en castellano, 
por 39.000 ptas. Incluyo infería- 
ees para |Oystick Llamar a] TU 
191)8506228. VfctOr. 

■ VENDO Spectrum 64 K nue- 
vo, en perfecto estado, con carga 
original nueva y garantía válida 
hasta Im de año, cables, transfor- 
mador, manuales en español e 
ingles. 75 programas comercia- 
les, junto con tos cassettes Mi- 
crohobby 2. Horizontes y Spes- 
tru manía 1. Todo por 29000 
ptas Llamara» 131 [93) 2398857, 
preguntar por Juan 
m VENDO ZX Speclrum 48 K, 
cinta «Horizontes» y manual, li- 
bro de Baste, revistas y 1 0 juegos 
(pedir lista). Precio a convenir. TU. 
(91) 45814767. preguntar por 
Gonzalo- 



- LIMITADA - 
¿QUE TE PARECEN ESTOS PRECIOS' 
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SPECTRUM 
PLUS 

29.995 



i 
i 
i 
i 



l 



GARANTIA: 6 meses 
MANUAL en castellano 

L0BERCI0 



SINCLAIR - QL 

con 4 Programas 

85.950 



COPION 



i'am ZX-SPECTRUM 

E* un programa que le per mil ira 
hacer ki* copias óe segundad 
Copja 8ii$tC y código maquino, 
con o arn cabecera 

1,200 ptas, 

ENVIOS CONTRAREEMBGLSÜ 
ESCRIBIR A 

Apartado 90029, Barcelona 
Código postal OBQflO 



ZX SPECTRUM 
en BILBAO 

Programas, libros, cursos 



OFERTA SENSACIONAL! 



J 



Compositor Lhembcrg Ruiz, I 
29007 MALAGA. Tel. 27 30 43 



Deseo recibir: 
con ira reembolso □ 
induyo talón nomin. □ 


□ SINCLAIR QL a 85 900 

□ SPECTRUM PLUS 29.999 
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ESPECIALISTAS EN SINCLAIR 

AMPLIACIONES DE MEMORIA. 
COMPONENTES Y SERVICIO 
UNJO : I F J Í i I RUM 



QL »mw*á USX 
fluí hnvtwnn Moruvm hvqwimiM 

élt Profltwwt wbatim, inliAn t oaa 

C. Sifcji b 4* leí 74? ?t 1\ 
3 MAORtD 
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LA MEJOR AVENTURA JAMAS CREADA! 




LA GUERRA ENTRE LAS GALAXIAS HA COMENZADO 
SOLO TU, A BORDO DE TU NAVE 

"SHADOWFIRE" Y COMO COMANDANTE DE SUS SEIS TRIPULANTES [CADA UNO CON PODERES 
ESPECIALES DIFERENTES). PUEDES EVITAR EL TRIUNFO DE ZOFF EL REY DE LA ZONA NEGRA 

¡¡ACCION Y GRAFICOS COMO NO HAS VISTO NUNCA!! 



PIDE ESTOS PROGRAMAS A ERBE, SANTA ENGRACIA 17, 28010 MADRID TFN [31] 447 34 10 V EN LAS MEJORES TIENDAS 
DE INFORMATICA TIENDAS Y MAYORISTAS: CUMPLIMENTAMOS SUS PEDIDOS EN 24 HORAS 




SPECTRUM 
L REGALO FIN DE CURSO CUM LAUDE 



Hü íüdo uh guiso duiü pAid et flortiu Sapiens rnás poQuerid 
dala. 



* que el Acosian^ muy id<* 
pit^pifdiKfc lo» [i diMioa Y duwvte el di* ufu jütmKi* pk¿w 
di? gsJubrd Anco y {fadiociófi inlMkw huí 

AtioT^ que el cw» raba, «y Nao Hiere™ un premio v un* 

□ iruciwi^ThKfci mte t»puJ*r del mumto Tjw tfe ra4a 
cuqIeq que se compran son 5pectnim 

Con u> nviyür v-iniKl*.! ú*s so(twvf ftepDdtfcto Mis dfr 
anffi mJ rtratos iwgos, proeft ¿mas do educación y 



T 1* d¿*-ntu loveEtroitirA. ExijaJj *1 eomprarlo y* que 
le protege- de cualquier ¿no enalta e Tcp4_r*ciún, 

invierta *n el futuro de su huo fretiuek? oon un Spectrum 
Ouwn bien raba el cmae, bien empieza «I spwente 

SPECTRUM, EL ORDENADOR CLASICO. 



i nv estronica 
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